
 
 
CARTELA E REGRAS DO JOGO 

Regras do Jogo: 
● Um aluno por vez, sem repetir a jogada, deverá lançar o dado e percorrer                           

as casas.  
● Se você cair em uma casa onde solicita a retirada de uma carta, leia-a para                             

o seu grupo e vejam se vocês concordam com o preenchimento das                       
lacunas que os colegas de outros grupos fizeram. 

● Se você cair em uma casa sem nenhuma ordem, permaneça nela. 
● Se você cair em uma casa com alguma ordem, avance ou volte as casas                           

conforme a ordem solicita. 
● Vencerá quem chegar primeiro ao final! Boa sorte. 

 


