
 

Sugestão para formar os grupos: 

 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
O professor deve mencionar as regras abaixo aos alunos: 

● Os alunos se dividirão em equipes de 5 alunos. 
● O jogo ocorrerá dentro de cada equipe. 
● Em comum acordo, os alunos escolhem quem vai começar o jogo, a 

sequência pode ser em sentido horário. 
● O aluno que dará início ao jogo deve pegar todas as cartas, embaralhar e 

pegar a primeira carta do monte para responder a pergunta nela contida.  
● Os colegas devem avaliar a resposta e confirmar se está correta. 
● Dúvidas devem ser anotadas para serem discutidas com o professor ao 

término do jogo. 
● O aluno que acertar avança uma casa do tabuleiro. 
● Se a resposta possuir o mesmo conjunto numérico que o jogador que 

tirou tal carta estiver parado no tabuleiro e a pergunta for respondida 
corretamente, o jogador anda duas casas. 

● Ganha o jogo quem chegar à casa CHEGADA. 
 
 
 
Abaixo seguem as cartas para impressão, em seguida o tabuleiro. 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 
 
 
 
 

 


