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Guia de intervencgoes
MAT2_11ALGO03 / Jogo das 10 cartas

Possiveis dificuldades na realizacao
da atividade

Intervencoes

- O aluno nado conseguir diferenciar
ordem crescente e decrescente.

O aluno pode ter dificuldade em
reconhecer ordem crescente e
decrescente. Além de nao conseguir
determinar a ordem, pode ainda nao
conseguir formar nimeros em
sequéncia, por exemplo: Do maior para
0 menor ou vice e versa. Ajude-os
qguestionando:

O que acontece com 0S humeros
estao em ordem crescente?

Vocé acha que essa ordem cresce ou
diminui?

O que acontece com 0s humeros
estao em ordem decrescente?

- Reconhece o padrao, mas nao
consegue exemplifica-lo ou explica-lo.

Incentive o aluno a esboc¢ar no caderno
0 que imaginou e tentar explicar,
explorando, assim, a linguagem
nao-verbal e a verbal. Questione com os
alunos:

Que padrao esta presente em sua
sequéncia?

Ha apenas um jeito de explicar esse
padrao?

- Ndo conseguem determinar uma
regularidade para mais de um
elemento na sequéncia de cartas do

jogo

Utilize materiais concretos como
numeros moveis ou objetos, para
identificarem que uma regularidade
pode ser finita e que se da a partir de
um numero aleatorio, por exemplo. Na
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atividade os alunos poderao sentir
dificuldade em determinar uma
regularidade com as cartas sorteadas do
jogo. Ajude-os, perguntando:

O que ha de comum entre as cartas
sorteadas?

Que regularidade esta presente em
sua sequéncia?

Ha um padrao a ser seguido nas
regularidades?




