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Resolucao da atividade de retomada - MAT2_07NUMO04

Quais estratégias vocé poderia usar para solucionar o problema abaixo?

Mateus e Erick estavam jogando Bate Figurinha. Veja a quantia de
figurinhas de Mateus no inicio e no fim do jogo, registradas na reta
abaixo:

O que ocorreu durante o jogo com as figurinhas de Mateus?
Represente na reta a sua resposta. Em seguida escreva a operagao
correspondente.

Possiveis solucdes:
R. Durante o jogo Mateus perdeu 10 figurinhas.

Solucao 1:
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B8-78=10

Nesta soluc¢ao, os alunos fazem a relagdo termo a termo e vao diminuindo cada
numero na reta numerada.

Solucao 2:
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88-78=10

Aqui eles realizam mentalmente a subtracdo dos valores obtidos, contam na
reta numerada quanto precisam recuar e fazem a marcacao num unico “pulo”.

Observacdo: Ha outras soluc¢des possiveis.




