REGRAS DO JOGO - AVANCANDO COM A MASSA CERTA
Tempo de Execucgao: 20 minutos
e Podera envolver toda a turma, dividindo-a em duas equipes que
trabalharao em cooperacao num esforco produtivo.
MATERIAIS NECESSARIOS
e Trilha com desafios;
e Dado convencional;
e (Cartas amarelas - Faca a escolha certa;
e (artas Surpresas.

COMO JOGAR?

e Lancar o dado para saber a equipe que iniciara o jogo;

e Aequipe lancara o dado para saber quantas casas irdo avancar;

e As equipes irdo jogando de acordo com as orientacfes das casas na trilha;

e Se ao lancar o dado e cair na face comparativa o aluno devera escolher
um dos itens e puxar uma carta amarela. Se por exemplo ndo fizer a
escolha certa passa a vez;

e Se ao puxar uma carta surpresa o aluno representante da equipe “errar”
passa a vez para a proxima equipe.

QUEM VENCE O JOGO
e Quem chegar primeiro no final da trilha.

OBSERVACOES

e O professor deve estar atento a todos os passos e fazer orientacées

pertinentes para que haja aprendizagem e assim possa mediar conflitos e
cronometrar o tempo.

OBJETIVO

e Fazer avaliagdo de conteudos trabalhados anteriormente, proporcionando
um clima ludico para uma aprendizagem significativa.
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CARTAS PARA IMPRESSAO E RECORTE.
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