

 


 


Guia de Intervenção - MAT6_20GRM10 


Ao resolver o problema da atividade principal os alunos(as) podem cometer                     
alguns erros, devido a dificuldade de compreensão do problema, falta de                     
domínio de algum conceito básico ou na dificuldade de visualização geométrica                     
em questão.  


 
Tipos de erros 


 
Intervenções 


 
Falta de compreensão do enunciado         
do problema. 


 


 
Professor, é comum que alguns         
alunos não compreendam de       
primeira o enunciado do problemas, é           
importante que seja lido novamente e           
se necessário dramatize a situação         
para que ele compreenda a comanda           
da atividade.  
Compreender questões-problema de     
matemática não é tarefa fácil para           
muitas pessoas, pois é necessário         
relacionar as informações verbais       
contidas no enunciado dos problemas         
com as informações matemáticas       
presentes. Para auxiliar seus alunos         
leia as orientações disponíveis  
aqui. 
 
 


 
Os alunos(as) não lembram quais são           
os submúltiplos do Grau. 


 
Pergunte aos alunos: Será que         
existem medidas de ângulos menores         
que 1º (1 grau)? Como seriam           
denominadas essas medidas?  
 
Explique aos alunos que o grau é             
utilizado como unidade de medida         
para ângulos, definindo que um         
ângulo de 1º corresponde a um arco             
cuja medida é 1/ 360 do comprimento             
de um círculo.  
Devido a necessidade de medir         
ângulos cujas medidas não sejam         
múltiplos inteiros do grau, foram         
introduzidos ângulos cujas medidas       
são submúltiplos do grau.  
Um ângulo de 1 minuto é um ângulo               
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cuja medida é 1/ 60 da medida de um                 
ângulo de 1º . Escrevemos 1 ′ = 1/ 60 ×                     
1º ou, ainda, 1º = 60′ . Temos, então, a                   
seguinte regra:  
 
Se quisermos transformar a medida         
de um ângulo, que é dada em             
minutos, para graus, devemos dividir         
a quantidade de minutos por 60; o             
quociente dessa divisão será a         
quantidade de graus     
correspondentes.  
 
Se quisermos fazer a transformação         
inversa, ou seja, de graus para           
minutos, devemos multiplicar a       
quantidade de graus por 60; o           
produto dessa multiplicação será a         
quantidade de minutos     
correspondentes.  
 
Dizemos que um ângulo mede 1           
segundo se sua medida é 1/ 60 da               
medida de um ângulo de 1′ .  
Neste caso, escrevemos 1′′ = 1/60 × 1 ′                 
= 1/ 3600 × 1º ou, ainda, 1 ′ = 60′′ e 1º                         
= 3600′′ .  
 
Temos, então, a regra geral a seguir:             
Se quisermos transformar a medida         
de um ângulo, que é dada em             
segundos, para minutos (resp. graus),         
devemos dividir a quantidade de         
segundos por 60 (resp. 3600). Por           
outro lado, para transformar a         
medida de um ângulo dada em           
minutos (resp. graus) para segundos,         
multiplicamos a quantidade de       
minutos (resp. graus) por 60 (resp.           
3600). 
 
Para auxiliar melhor seus alunos         
acesse o material completo seguido         
de exemplos clicando aqui. 
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Os alunos desconhecem as       
ferramentas do GeoGebra. 


 
Pergunte aos alunos: Vocês       
conhecem o software GeoGebra? Já         
utilizaram algum recurso digital para         
construir ângulos, figuras     
geométricas ou fazer cálculos       
matemáticos? 
Abra a janela do GeoGebra de forma             
que os alunos possam visualizar e           
acompanhar. Então explique a eles         
que o GeoGebra é um software de             
matemática dinâmica que junta       
geometria, álgebra e cálculo. Foi         
desenvolvido para aprendizagem e       
ensino da matemática nas escolas         
por Markus Hohenwarter e uma         
equipe internacional de     
programadores. As construções no       
GeoGebra consistem em objetos       
matemáticos de vários tipos que         
podem ser criados usando       
ferramentas ou comandos. As       
Ferramentas permitem que você crie         
novos objetos usando seus       
respectivos atributos. Cada uma delas         
tem seus comandos para construções         
de objetos mais complexos. 
Ferramentas ou modelos de       
construção podem ser ativados       
clicando com o botão esquerdo do           
mouse nos botões da Barra de           
Ferramentas. Você pode clicar na         
pequena seta no cantinho inferior         
direito de cada ícone para abrir uma             
caixa com ferramentas similares.       
Outras maneiras de ativar       
ferramentas é utilizando o Menu de           
Ferramentas. 


Para melhor orientar seus alunos         
clique aqui . 
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Os alunos desconhecem o termo “           
modelo matemático”. 


Pergunte aos alunos: Vocês já         
tentaram desenhar uma casinha, uma         
caixa ou uma bola? Que figuras           
geométricas podem ser associadas       
em cada um desses casos?  
Espera-se que os alunos digam que as             
figuras geométricas são o       
paralelepípedo, o cubo e a esfera,           
caso eles não se lembrem, ajude-os           
apresentando alguns exemplos mas,       
permita que eles concluam quais são           
as figuras geométricas associadas ao         
exemplo dado.   
Em seguida, explique que esses         
exemplos podem ser associados a um           
modelo matemático e que um         
modelo matemático é uma descrição         
de um sistema através da linguagem           
matemática. Os modelos     
matemáticos não são usados apenas         
nas ciências naturais e na engenharia,           
eles também têm grande importância         
na biologia, na economia e na           
sociologia e podem ser simples ou           
bastante complexos. Acesse o       
material completo aqui e continue         
lendo para melhor orientar seus         
alunos a construírem um modelo         
matemático. 
 


 
Buscando outras formas de resolver a Atividade principal: 
 
Professor(a), provoque os alunos a buscarem outras maneiras de realizar a                     
atividade, deixe-os livre para desenvolverem suas estratégias de resolução.  
 


Na discussão das soluções no painel de soluções busque convidar a                     
participação dos alunos que tiveram estratégias diferentes e também aqueles                   
que porventura não tenham conseguido para que compartilhem até onde                   
chegaram e provoque uma discussão do que impossibilitou a estratégia de                     
funcionar para estes casos.  


 
Portanto, o professor(a) deve privilegiar um ambiente de colaboração e                   


partilha de ideias durante a atividade para que haja uma diversidade boa de                         
métodos de resolução. 
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