Hora de soltar a imaginacdo e a criatividade!

Crie uma uma histéria em quadrinhos, ou um manga, que envolva alguma aquisicao
ou pratica de cultura mais recente vinda de outro pais e que passou a ser praticada
no Brasil.
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A folha para vocé criar ja esta com margem, vocé pode desenvolver sua historia
com 4, 5, 6, 7 ou até mais quadrinhos, fazendo uma divisao.
Pode optar por deixar ou ndo as valetas (espac¢os entre um quadrinho e outro).

A seguir exemplo da sequéncia de um manga.
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Fonte: Manga: prawidlowy sposob czytania. Wikimedia commons. Disponivel em:
<https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Manga_-_prawidlowy_sposob_czytania.png>. Acesso em: 14 jan. 2019.



