

 


 


Guia de intervenção  
MAT5_03NUM02 /Jogo cinco em linha: desafio multiplicativo 


 
 


Tipos de erros  Intervenções 


Utilizar o algoritmo operatório para         
responder as multiplicações.  


 


Para resolver a multiplicação       
indicada, os alunos podem construir o           
algoritmo. O que demonstra a         
dificuldade com a tabuada e cálculo           
mental. 
 


Estimule-os a realizar o cálculo         
mentalmente, iniciando com     
multiplicações mais simples para       
compreenderem as mais complexas. 
 


Pergunte: 
“Como são números de 0 a 9, você               
acha necessário a construção do         
algoritmo? Você pode chegar ao         
resultado mentalmente?” 
O objetivo dessa pergunta é estimular           
os alunos a desenvolverem o cálculo           
mental para resolver a tabuada da           
multiplicação. 


Na multiplicação por 1 o aluno pode             
somar uma unidade a cada algarismo           
ou duplicar o valor de cada algarismo.  


Nas multiplicações com um dos         
fatores sendo 1, o aluno o           
desconhece como o elemento neutro         
da multiplicação e soma esse valor ao             
principal ou ainda dobra o valor           
multiplicado pelo 1. 
 


Explique que multiplicar um número         
por 1, resulta nele mesmo. Portanto o             
1 é um elemento neutro, pois não             
altera o fator.  
 


Pergunte: 
“Qual o resultado se       
multiplicarmos qualquer número     
ou objeto apenas uma vez? O           
resultado final será alterado?” 


Na multiplicação por zero os alunos           
podem apontar como resultado o         
mesmo número ou acrescentar o zero           
ao número.   


Muitos alunos cometem esse erro,         
isto é, consideram o zero como           
elemento neutro.  
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Estimule-os perguntando: 
“Se ao multiplicarmos um número         
por outro estamos somando partes         
iguais. Quanto resultará 2 x 0, ou             
seja, somarmos duas vezes o         
número 0?  
 


Essa pergunta visa provocar a         
compreensão do aluno de que o zero             
multiplicado por qualquer outro       
número também é zero.  
 


Demonstre ainda a propriedade       
comutativa, para que o estudante         
perceba que basta que o zero seja um               
dos fatores para que a multiplicação           
resulte em zero. Por exemplo:  
2 x 0 = 0 x 2 = 0. 
“Um número vezes zero é zero”. 


O aluno não cria estratégias         
relacionadas a escolha dos fatores da           
multiplicação para vencer o jogo. 
 


Os alunos podem não identificar que           
a escolha dos fatores pode dificultar           
ou facilitar para a equipe vencer o             
jogo. 
 
Pergunte: 
“Por que vocês escolheram esses         
fatores? Qual estratégia vocês       
podem utilizar para vencer o jogo           
ou dificultar para a equipe         
concorrente?” 
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