NOvVa |eSCOLa

Associagao Nova Escola © 2017 - Todos os direitos reservados

Atividade principal MAT1_16GRMO02 JOGO “DE PAR EM PAR”

FORME UM GRUPO COM QUATRO COLEGAS E SIGA AS REGRAS:

e AS 28 CARTAS DEVEM SER EMBARALHADAS E DISTRIBUIDAS EM FILEIRAS
DE QUATRO CARTAS COM AS FACES VIRADAS PARA BAIXO.

e OS PARTICIPANTES DEVEM DECIDIR QUEM INICIA O JOGO. O PROXIMO
JOGADOR SERA SEMPRE QUEM ESTIVER A DIREITA.

e CADA PARTICIPANTE, NA SUA VEZ, ESCOLHE DUAS CARTAS E VIRA AS FACES
DELAS PARA CIMA. SE O JOGADOR ENCONTRAR O PAR DE VALOR
CORRESPONDENTE, FICARA COM AS DUAS CARTAS. SE NAO ENCONTRAR O
PAR DE VALOR CORRESPONDENTE, DEVERA DESVIRAR AS CARTAS E PASSAR A
VEZ.

e DESTA FORMA, OS ALUNOS DEVERAO IR JOGANDO ATE FINALIZAREM
TODAS AS CARTAS.

e AO FINAL, CADA JOGADOR CONTARA SEUS PARES, VALENDO UM PONTO
PARA CADA PAR.

e GANHA QUEM FIZER MAIS PONTOS.
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DOIS REATS

DUATRO REAIS
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CINCO REATS

MOVE KEALS
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OITO REATLS
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