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Habilidade da BNCC

EFO7MAOQ3 - Comparar e ordenar nimeros inteiros em diferentes contextos, incluindo o histérico, associa-los a pontos da reta numerada e utiliza-los em situagdes que envolvam adicdo e subtragdo.
Obijetivos especificos

Identificar o conjunto dos nimeros inteiros negativos como conjunto dos opostos dos nimeros naturais.

Conceito-chave

NUmeros opostos (ou simétricos)

Recursos necessarios

Instrugdes, regras e elementos do Jogo “Os opostos se atraem” (impressos);
Lapis, borracha e caderno.
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Os opostos se atraem

Materiais complementares

D Documento
Atividade principal
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/xqJb6fVhWEx6zBrK5NthHAtaeDSA4uA63TvTzSv5RMcuhmG8DgzaS]vsg8sq/ativaula-mat7-03numo4.pdf

[ pocumento
Atividade principal - Regras do jogo
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/jc3FRB55dhnSduUvVzePbGSAD4eX5ZT3uwVgMXUQ9XmDaNrgHqymXbzQYgeAW/regras-do-jogo-os-opostos-de-atraem-mat7-03numos.pdf

D Documento
Raio X
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/gVXBdSfA4AvHXZHhpvCzYWjWtPnTX37P4bGeybBxFDjfQPakNQVxK8u49URh/ativraiox-mat7-03numos.pdf

D Documento
Atividade complementar
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/u9BpzG2XKEVqgb2zkPXMuCKSa9WMtr7U9bzjM5EVjXtfS9Tq75mHfwsTxuKB/ativcomp-mat7-03numo4.pdf

[ pocumento
Guia de intervengdo
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/9tDwawNSRpPyTvZMDZScxAaSAzcYhGE96G4tVeN6VgF4M3pSGAFtnjRRNjEs/guiainterv-mat7-03numos.pdf

[ pocumento
Resolugdo do atividade principal
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/nBpgkxDsyjUA6mwscjY2n7NeWGJMb6 fxrePSQuWkCh3pkjPrh762vohHB7mM/resol-ativaula-mat7-03numos.pdf

[ pocumento
Resolugdo do raio x
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/gHUP3sxb5tmcz]tAvvfgbRVWRZVKmnq5bsTPyhjjxyVSmfS/Hw2gTMfeKgjD/resol-ativraiox-mat7-03numos.pdf

[ Dpocumento

Resolugdo do atividade complementar
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/sjccc4U99Thw]4HjNwZjmCGxFUnwnzBNP8BgHZ4nK5VuBuhdE9akXybYRrot/resol-ativcomp-mat7-03numos.pdf
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Os opostos se atraem

Resumo da aula

Orientagées: Este slide ndo € um substituto para as
anotagoes para o professor e ndo deve ser
apresentado para os alunos. Trata-se apenas de
um resumo da proposta para apoid-lo na aplicacio
do plano em sala de aula.

Orientagdo: Leia atentamente o plano inteiro e as
anotagées para o professor. Busque antecipar quais
questoes podem surgir com a sua turma e preveja
adequagdes ao nivel em que seus alunos est3o.
Compartilhe o objetivo da aula com os alunos antes
de aplicar proposta.

Na aba “Sobre o plano”, confira os conhecimentos
que sua turma ja deve dominar para seguir essa
proposta.

Se quiser salvar o plano no seu computador, faga
download dos slides na aba “Materiais
complementares”. Vocé também pode imprimi-lo
clicando no botdo “imprimir”.

Material Complementar:

Leituras:

Os alunos vao aprender a pensar negativo:
https://novaescola.org.br/conteudo/2085/0s-
alunos-vao-aprender-a-pensar-negativo

Sem medo dos nimeros negativos:
https://novaescola.org.br/conteudo/2717/sem-
medo-dos-numeros-negativos

Atividades

Retomada

Atividade
principal

Discussdo das
solucdes

Encerramento

Raio X

Objetivo principal

Relembrar o conceito de nimeros
opostos ou simétricos.

Reforgar o aprendizado sobre nimeros
opostos e ou simétricos.

Explicar estratégias de resolucao e
refletir sobre a mais eficiente.

Sistematizar a aprendizagem da aula

Verificar a aplicacdo dos conhecimentos
adquiridos em situagdes semelhantes e
avaliar o conhecimento de cada um a
respeito do conceito de nimeros opostos
e simétricos.

Acdo principal

Analisar o comportamento dos ndmeros
opostos na reta verificando também a sua
simetria.

Realizar um jogo que envolve a composicao
de nimeros para a criagdo de numeros
opostos.

Conhecer e explicar o uso de algumas
estratégias na resolucdo da atividade.

Ler e refletir sobre a aprendizagem da aula.

Resolver a situagao proposta utilizando o
caminho mais adequado.
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Tempo
sugerido

5 min

20 min

10 min

3 min

10 min


https://novaescola.org.br/conteudo/2085/os-alunos-vao-aprender-a-pensar-negativo
https://novaescola.org.br/conteudo/2717/sem-medo-dos-numeros-negativos

Plano de aula

Os opostos se atraem

side2 Objetivo

Tempo sugerido: 2 minutos.

Orientacdo: Projete ou leia o objetivo para a turma.

Caso ndo seja possivel a projecdo, escreva o
objetivo no quadro.
Propdsito: Compartilhar o objetivo da aula.

Objetivo: Identificar o conjunto dos numeros inteiros negativos
como conjunto dos opostos dos numeros naturais.
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Os opostos se atraem

Retomada

Tempo sugerido: 5 minutos (Slides 3 e 4)
Orientacdo: Professor, projete os slides para a sala.
Caso ndo seja possivel, leia as informagdes
presentes no mesmo.

Apresente a reta numerada aos alunos (slide 3),
realizando uma reflex3o para o contetido exposto
nele.

Relembre com eles as caracteristicas e a posi¢do
dos niimeros inteiros na reta numerada.

Apresente a ideia de nimeros opostos (ou
simétricos) presentes no slide 4, realizando as
perguntas: “Qual o niimero oposto ao niimero 0?”
e “E possivel um numero inteiro possuir mais de
um oposto (ou simétrico)?”

Aideia é que a partir dessas perguntas eles reflitam
um pouco sobre a ideia dos nimeros opostos para
arealizacdo do jogo.

“Qual o0 nimero oposto ao niimero 0?”

Possiveis respostas: O opostoao 0éo - 0; 0
proéprio 0. Ndo é errado escrever -0 ou falar (menos
zero). E importante observar que 0 e -0
correspondem ao mesmo nimero apenas.

“E possivel um niimero inteiro possuir mais de
um oposto (ou simétrico)?”

Possiveis respostas: N3o, pois, cada niimero
possui um tnico oposto, sendo ele o que estd a
mesma distancia do 0, do lado oposto.

Propdésito: Relembrar os elementos e a posi¢ado dos
nameros inteiros na reta numerada, bem como o
conceito de niimeros opostos (ou simétricos).
Discuta com a turma:

Por que os nimeros opostos também sdo chamados
de simétricos?

Quais caracteristicas vocés consegue apontar entre
um nimero e o seu oposto (ou simétrico)?

Como ja vimos anteriormente, a reta numerada inteira é muito
utilizada em situacdes cotidianas e cada humero possui localizacao
unica.
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Os valores maiores que O (zero), positivos, estdo a sua direita e os
valores menores que O (zero), negativos, estao a sua esquerda.
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Os opostos se atraem

Retomada

Tempo sugerido: 5 minutos (Slides 3 e 4)
Orientacdo: Professor, projete os slides para a sala.
Caso ndo seja possivel, leia as informagdes
presentes no mesmo.

Apresente a reta numerada aos alunos (slide 3),
realizando uma reflex3o para o contetido exposto
nele.

Relembre com eles as caracteristicas e a posi¢do
dos niimeros inteiros na reta numerada.

Apresente a ideia de nimeros opostos (ou
simétricos) presentes no slide 4, realizando as
perguntas: “Qual o niimero oposto ao niimero 0?”
e “E possivel um numero inteiro possuir mais de
um oposto (ou simétrico)?”

Aideia é que a partir dessas perguntas eles reflitam
um pouco sobre a ideia dos nimeros opostos para
arealizacdo do jogo.

“Qual o0 nimero oposto ao niimero 0?”

Possiveis respostas: O opostoao 0éo - 0; 0
proéprio 0. Ndo é errado escrever -0 ou falar (menos
zero). E importante observar que 0 e -0
correspondem ao mesmo nimero apenas.

“E possivel um niimero inteiro possuir mais de
um oposto (ou simétrico)?”

Possiveis respostas: N3o, pois, cada niimero
possui um tnico oposto, sendo ele o que esta a
mesma distancia do 0, do lado oposto.

Propdésito: Relembrar os elementos e a posi¢ado dos
nimeros inteiros na reta numerada, bem como o
conceito de niimeros opostos (ou simétricos).
Discuta com a turma:

Por que os nimeros opostos também sdo chamados
de simétricos?

Quais caracteristicas vocés consegue apontar entre
um nimero e o seu oposto (ou simétrico)?

Todos 0s numeros inteiros que estdao a mesma distancia do 0 na reta
numerada sao chamados de numeros opostos ou simétricos.

it
1

A reta numerada possui infinitos
ndmeros inteiros opostos: 1 e-1; 2 e -2;
3e-3;4e-4..

e Qual o niumero oposto ao numero 07
e E possivel um niimero inteiro possuir mais de um oposto (ou
simétrico)?
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Plano de aula

Os opostos se atraem

siides Atividade principal

Tempo sugerido: 20 minutos (Slides 5 a 10).
Orientagdo: Professor, fale para os alunos que a
atividade da aula seré realizada a partir de um jogo
chamado “Os opostos se atraem”.

Projete os slides contendo as informacdes do jogo.
Caso ndo seja possivel, escreva no quadro ou crie
um cartaz, contendo pelo menos as instrugoes
(slide 5) e as regras do jogo (slides 7 e 8).

Entregue a impressdo do arquivo do jogo para os
alunos, leia o objetivo e as instrucdes do jogo
juntamente com eles, de modo a diminuir as
ddvidas no momento da execugao.

Apresente os elementos do jogo, analise todas as
cartas com os alunos e explique detalhadamente
para eles as regras do jogo.

Apés a explanacdo do jogo, disponibilize tempo
para que os alunos formem grupos com até 4
integrantes. Leve as pecas do jogo recortadas, ou
disponibilize a impressdo para os alunos uma aula
antes, para que levem para casa e tragam as pegas
prontas para a realizagdo do jogo. A ideia é que ndo
seja utilizado tempo da aula para a preparagao do
jogo.

Explique para os alunos que o intuito principal do
jogo é realizar uma atividade pratica e lidica com a
utilizacdo do conceito de nimeros opostos,
considerando os nimeros inteiros negativos como
0 conjunto que possui 0s nimeros opostos ao
conjunto dos nimeros naturais.

A fim de que n3o haja dividas em relagdo a regra
“Um jogador por vez retira da mesa quantas cartas
quiser e todas devemn possuir o mesmo sinal”,
apresente o slide 9. Ele contém um exemplo de
uma jogada permitida e um exemplo de jogada ndo
permitida no jogo. Caso ndo seja possivel a
projecao do slide, explique utilizando as préprias
pecas do jogo.

Ap6s os alunos jogarem o suficiente para se
apropriarem do jogo e das jogadas, entregue a
impressdo do arquivo da atividade principal,
pedindo para que eles resolvam. A atividade
também se encontra no slide 10. Caso n3o seja
possivel a proje¢do do slide, copie a situagdo no
quadro ou crie um cartaz.

Peca para que os alunos resolvam individualmente
a situacdo proposta.

Utilize o guia de intervengdes para discutir com os
alunos as possibilidades existentes na organizagao

Jogo: Os opostos se atraem.

Instrugoes:
- O jogo pode ser realizado com até 4
participantes.

- Todas as cartas deverao ser embaralhadas .
- E distribuir 5 cartas para cada;
- O restante das cartas serd disposto em cima

da mesa, todas com os ndmeros virados para
cima.
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Os opostos se atraem

desse problema.

Propésito: Compreender por meio de uma
atividade lidica (jogo), o conceito de niimeros
opostos (ou simétricos).

Discuta com a turma:

Sabemos que o oposto do nimero 8 é o ntimero - 8,
de acordo com as regras do jogo, de quantas formas
conseguimos formar esse nimero?

De quantas formas podemos formar o nimero -10
combinando as cartas do jogo?

Materiais complementares:

Atividade principal
Atividade principal - regras do jogo
Resolucdo do atividade principal

Guia de intervencdo
Leituras:

0 aprendizado do trabalho em grupos:

https://novaescola.org.br/conteudo/605/0-
aprendizado-do-trabalho-em-grupo

Como agrupo meus alunos:
https://novaescola.org.br/conteudo/1475/como-

agrupo-meus-alunos
0 jogo presente nessa atividade é uma adaptacdo

do jogo ”Soma Zero” desenvolvido pela equipe do
Mathema e disponivel em:

http://mathema.com.br/jogos-
fundamental2/soma-zero-2/
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Os opostos se atraem

Atividade principal

Tempo sugerido: 20 minutos (Slides 5 a 10).
Orientacdo: Professor, fale para os alunos que a
atividade da aula seré realizada a partir de um jogo
chamado “Os opostos se atraem”.

Projete os slides contendo as informagdes do jogo. . .

Caso ndo seja possivel, escreva no quadro ou crie E Ie m entos d o Jogo‘

um cartaz, contendo pelo menos as instrugdes ~

(slide 5) e as regras do jogo (slides 7 ¢ 8). Cartas numeradas de -35 a 35, com excecao do 0.

Entregue a impressdo do arquivo do jogo para os
alunos, leia o objetivo e as instrucdes do jogo

juntamente com eles, de modo a diminuir as 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 O
ddvidas no momento da execugdo.

Apresente os elementos do jogo, analise todas as
cartas com os alunos e explique detalhadamente

11112(13[14[15|16|17[18|19]20
Apés a explanagdo do jogo, disponibilize tempo

para que os alunos formem grupos com até 4
integrantes. Leve as pecas do jogo recortadas, ou
disponibilize a impressdo para os alunos uma aula 2 1 2 2 2 3 2 4 2 5 2 6 2 7 2 8 2 9 3 O
antes, para que levem para casa e tragam as pegas

prontas para a realizacdo do jogo. A ideia é que no
seja utilizado tempo da aula para a preparagao do

jogo.
Explique para os alunos que o intuito principal do 3 1 3 2 3 3 3 4 3 5 - 1 - 2 - 3 - 4 - 5

jogo é realizar uma atividade prética e lidica com a
utiliza¢do do conceito de nimeros opostos,
considerando os nimeros inteiros negativos como

0 conjunto que possui 0s nimeros opostos ao -— 6 — 7 - 8 — 9 - 1 O -_ 1 1 -— 1 2 - 1 3 - 1 4 - 1 5
conjunto dos nimeros naturais.

A fim de que n3o haja dividas em relagdo a regra
“Um jogador por vez retira da mesa quantas cartas

quiser e todas devemn possuir o mesmo sinal”, - 1 6 - 1 7 - 1 8 - 1 9 _20 _2 1 _22 _23 _24 _2 5
apresente o slide 9. Ele contém um exemplo de

uma jogada permitida e um exemplo de jogada ndo
permitida no jogo. Caso ndo seja possivel a

-26|-27|-28(-29|-30(-31(-32|-33|-34|-35

Apds os alunos jogarem o suficiente para se
apropriarem do jogo e das jogadas, entregue a
impressdo do arquivo da atividade principal,
pedindo para que eles resolvam. A atividade
também se encontra no slide 10. Caso n3o seja
possivel a proje¢do do slide, copie a situagio no
quadro ou crie um cartaz.

Peca para que os alunos resolvam individualmente
a situagdo proposta.

Utilize o guia de intervengdes para discutir com os
alunos as possibilidades existentes na organizagao
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Os opostos se atraem

desse problema.

Propésito: Compreender por meio de uma
atividade lidica (jogo), o conceito de niimeros
opostos (ou simétricos).

Discuta com a turma:

Sabemos que o oposto do nimero 8 é o ntimero - 8,
de acordo com as regras do jogo, de quantas formas
conseguimos formar esse nimero?

De quantas formas podemos formar o nimero -10
combinando as cartas do jogo?

Materiais complementares:

Acesse 0 documento para impressao, da atividade
principal desta aula, aqui.

Acesse o arquivo do jogo “os opostos se atraem”

aqui.

Utilize o guia de intervencdes, disponivel aqui,
para discutir com os alunos as possibilidades
existentes na organizagao desse problema.
Leituras:

0 aprendizado do trabalho em grupos:
https://novaescola.org.br/conteudo/605/0-
aprendizado-do-trabalho-em-grupo

Como agrupo meus alunos:
https://novaescola.org.br/conteudo/1475/como-

agrupo-meus-alunos
O jogo presente nessa atividade é uma adaptacao

do jogo ”Soma Zero” desenvolvido pela equipe do
Mathema e disponivel em:
http://mathema.com.br/jogos-
fundamental2/soma-zero-2/
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Os opostos se atraem

Atividade principal

Tempo sugerido: 20 minutos (Slides 5 a 10).
Orientacdo: Professor, fale para os alunos que a
atividade da aula seré realizada a partir de um jogo
chamado “Os opostos se atraem”.

Projete os slides contendo as informagdes do jogo.
Caso ndo seja possivel, escreva no quadro ou crie
um cartaz, contendo pelo menos as instrugdes
(slide 5) e as regras do jogo (slides 7 e 8).

Entregue a impressdo do arquivo do jogo para os
alunos, leia o objetivo e as instrucdes do jogo
juntamente com eles, de modo a diminuir as
ddvidas no momento da execugao.

Apresente os elementos do jogo, analise todas as
cartas com os alunos e explique detalhadamente
para eles as regras do jogo.

Apés a explanacdo do jogo, disponibilize tempo
para que os alunos formem grupos com até 4
integrantes. Leve as pecas do jogo recortadas, ou
disponibilize a impressdo para os alunos uma aula
antes, para que levem para casa e tragam as pegas
prontas para a realizacdo do jogo. A ideia é que ndo
seja utilizado tempo da aula para a preparagao do
jogo.

Explique para os alunos que o intuito principal do
jogo é realizar uma atividade prética e lidica com a
utiliza¢do do conceito de nimeros opostos,
considerando os nimeros inteiros negativos como
0 conjunto que possui 0s nimeros opostos ao
conjunto dos nimeros naturais.

A fim de que n3o haja dividas em relagdo a regra
“Um jogador por vez retira da mesa quantas cartas
quiser e todas devemn possuir o mesmo sinal”,
apresente o slide 9. Ele contém um exemplo de
uma jogada permitida e um exemplo de jogada ndo
permitida no jogo. Caso ndo seja possivel a
projecdo do slide, explique utilizando as préprias
pecas do jogo.

Ap6s os alunos jogarem o suficiente para se
apropriarem do jogo e das jogadas, entregue a
impressdo do arquivo da atividade principal,
pedindo para que eles resolvam. A atividade
também se encontra no slide 10. Caso n3o seja
possivel a proje¢do do slide, copie a situagio no
quadro ou crie um cartaz.

Peca para que os alunos resolvam individualmente
a situagdo proposta.

Utilize o guia de intervengdes para discutir com os
alunos as possibilidades existentes na organizagao

Regras:

- Um jogador por vez retira da mesa
quantas cartas quiser e todas devem
possuir o mesmo sinal;

- As cartas retiradas devem ser somadas
entre si e combinadas com uma unica
carta da mao do jogador, de modo que
a soma seja um numero oposto a carta
da mao;

- Todas as cartas combinadas formam o
“monte do jogador” e ndo sao mais
utilizadas no jogo;

- Se 0 jogador ndao conseguir realizar a
combinacado, ele devera “comprar”
(pegar) uma carta da mesa.
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Os opostos se atraem

desse problema.

Propésito: Compreender por meio de uma
atividade lidica (jogo), o conceito de niimeros
opostos (ou simétricos).

Discuta com a turma:

Sabemos que o oposto do nimero 8 é o ntimero - 8,
de acordo com as regras do jogo, de quantas formas
conseguimos formar esse nimero?

De quantas formas podemos formar o nimero -10
combinando as cartas do jogo?

Materiais complementares:

Acesse 0 documento para impressao, da atividade
principal desta aula, aqui.

Acesse o arquivo do jogo “os opostos se atraem”

aqui.

Utilize o guia de intervencdes, disponivel aqui,
para discutir com os alunos as possibilidades
existentes na organizagao desse problema.
Leituras:

0 aprendizado do trabalho em grupos:
https://novaescola.org.br/conteudo/605/0-
aprendizado-do-trabalho-em-grupo

Como agrupo meus alunos:
https://novaescola.org.br/conteudo/1475/como-

agrupo-meus-alunos
O jogo presente nessa atividade é uma adaptacao

do jogo ”Soma Zero” desenvolvido pela equipe do
Mathema e disponivel em:
http://mathema.com.br/jogos-
fundamental2/soma-zero-2/
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Os opostos se atraem

Atividade principal

Tempo sugerido: 20 minutos (Slides 5 a 10).
Orientacdo: Professor, fale para os alunos que a
atividade da aula ser realizada a partir de um jogo
chamado “Os opostos se atraem”.

Projete os slides contendo as informagdes do jogo.
Caso ndo seja possivel, escreva no quadro ou crie
um cartaz, contendo pelo menos as instrugoes
(slide 5) e as regras do jogo (slides 7 e 8).

Entregue a impressdo do arquivo do jogo para os
alunos, leia o objetivo e as instrucdes do jogo
juntamente com eles, de modo a diminuir as
ddvidas no momento da execugao.

Apresente os elementos do jogo, analise todas as
cartas com os alunos e explique detalhadamente
para eles as regras do jogo.

Apés a explanacdo do jogo, disponibilize tempo
para que os alunos formem grupos com até 4
integrantes. Leve as pecas do jogo recortadas, ou
disponibilize a impressdo para os alunos uma aula
antes, para que levem para casa e tragam as pegas
prontas para a realizacdo do jogo. A ideia é que ndo
seja utilizado tempo da aula para a preparagao do
jogo.

Explique para os alunos que o intuito principal do
jogo é realizar uma atividade prética e lidica com a
utiliza¢do do conceito de nimeros opostos,
considerando os nimeros inteiros negativos como
0 conjunto que possui 0s nimeros opostos ao
conjunto dos nimeros naturais.

A fim de que n3o haja dividas em relagdo a regra
“Um jogador por vez retira da mesa quantas cartas
quiser e todas devemn possuir o mesmo sinal”,
apresente o slide 9. Ele contém um exemplo de
uma jogada permitida e um exemplo de jogada ndo
permitida no jogo. Caso ndo seja possivel a
projecdo do slide, explique utilizando as préprias
pecas do jogo.

Ap6s os alunos jogarem o suficiente para se
apropriarem do jogo e das jogadas, entregue a
impressdo do arquivo da atividade principal,
pedindo para que eles resolvam. A atividade
também se encontra no slide 10. Caso n3o seja
possivel a proje¢do do slide, copie a situagio no
quadro ou crie um cartaz.

Peca para que os alunos resolvam individualmente
a situagdo proposta.

Utilize o guia de intervengdes para discutir com os
alunos as possibilidades existentes na organizagao

Regras:

- Quando o jogador ficar sem cartas, ele
devera utilizar uma jogada e comprar 3
cartas da mesa.

- O jogo acaba quando nao houver mais
cartas na mesa;

- As cartas que o jogador tiver em maos
ao final do jogo, ndo entrardo na
contagem de pontos.

- Ganha o jogador que possuir o maior
ndmero de cartas em seu monte,
independente, do nimero presente na
carta.
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Os opostos se atraem

desse problema.

Propésito: Compreender por meio de uma
atividade ltidica (jogo), o conceito de ntimeros
opostos (ou simétricos).

Discuta com a turma:

Sabemos que o oposto do nimero 8 é o ntimero - 8,
de acordo com as regras do jogo, de quantas formas
conseguimos formar esse niimero?

De quantas formas podemos formar o nimero -10
combinando as cartas do jogo?

Materiais complementares:

Acesse 0 documento para impressao, da atividade
principal desta aula, aqui.

Acesse o0 arquivo do jogo “os opostos se atraem”

aqui.

Utilize o guia de intervencdes, disponivel aqui,
para discutir com os alunos as possibilidades
existentes na organizag¢ao desse problema.
Leituras:

0 aprendizado do trabalho em grupos:
https://novaescola.org.br/conteudo/605/0-
aprendizado-do-trabalho-em-grupo

Como agrupo meus alunos:
https://novaescola.org.br/conteudo/1475/como-

agrupo-meus-alunos
0 jogo presente nessa atividade é uma adaptacdo

do jogo ”Soma Zero” desenvolvido pela equipe do
Mathema e disponivel em:
http://mathema.com.br/jogos-
fundamental2/soma-zero-2/
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Os opostos se atraem

Atividade principal

Tempo sugerido: 20 minutos (Slides 5 a 10).
Orientacdo: Professor, fale para os alunos que a
atividade da aula seré realizada a partir de um jogo
chamado “Os opostos se atraem”.

Projete os slides contendo as informacdes do jogo. H 1F1

Caso ndo seja possivel, escreva no quadro ou crie Exe m p | O d e -I Oga d d p erm Itl d d.
um cartaz, contendo pelo menos as instrugoes
(slide 5) e as regras do jogo (slides 7 e 8).
Entregue a impressdo do arquivo do jogo para os
alunos, leia o objetivo e as instrugdes do jogo Ca rtas do Jogador Ca rtas da Mesa
juntamente com eles, de modo a diminuir as
ddvidas no momento da execugao.

Apresente os elementos do jogo, analise todas as
cartas com os alunos e explique detalhadamente
para eles as regras do jogo.

Apés a explanacdo do jogo, disponibilize tempo
para que os alunos formem grupos com até 4 2 0 1 O 5 3 2
integrantes. Leve as pecas do jogo recortadas, ou = = = =
disponibilize a impressdo para os alunos uma aula
antes, para que levem para casa e tragam as pegas
prontas para a realizacdo do jogo. A ideia é que ndo
seja utilizado tempo da aula para a preparagao do
Jogo. . ~ e
Explique para os alunos que o intuito principal do Exem p | 0O d e J Ogada nao perm It da .
jogo é realizar uma atividade pratica e lidica com a
utiliza¢do do conceito de nimeros opostos,
considerando os nimeros inteiros negativos como
0 conjunto que possui 0s nimeros opostos ao
conjunto dos niimeros naturais. Ca rtas do JOgador Ca rtas da Mesa
A fim de que n3o haja dividas em relagdo a regra
“Um jogador por vez retira da mesa quantas cartas
quiser e todas devemn possuir o mesmo sinal”,
apresente o slide 9. Ele contém um exemplo de
uma jogada permitida e um exemplo de jogada ndo

permitida no jogo. Caso ndo seja possivel a 8 ’] 7 9
projecdo do slide, explique utilizando as préprias - -
pecas do jogo.

Ap6s os alunos jogarem o suficiente para se
apropriarem do jogo e das jogadas, entregue a
impressdo do arquivo da atividade principal,
pedindo para que eles resolvam. A atividade
também se encontra no slide 10. Caso n3o seja
possivel a proje¢do do slide, copie a situagio no
quadro ou crie um cartaz.

Peca para que os alunos resolvam individualmente
a situagdo proposta.

Utilize o guia de intervengdes para discutir com os
alunos as possibilidades existentes na organizagao

Associagdo Nova Escola © - Todos os direitos reservados.



Os opostos se atraem

desse problema.

Propésito: Compreender por meio de uma
atividade lidica (jogo), o conceito de ntimeros
opostos (ou simétricos).

Discuta com a turma:

Sabemos que o oposto do niimero 8 é o ntimero - 8,
de acordo com as regras do jogo, de quantas formas
conseguimos formar esse nimero?

De quantas formas podemos formar o nimero -10
combinando as cartas do jogo?

Materiais complementares:

Acesse 0 documento para impressao, da atividade
principal desta aula, aqui.

Acesse o arquivo do jogo “os opostos se atraem”

aqui.

Utilize o guia de intervencdes, disponivel aqui,
para discutir com os alunos as possibilidades
existentes na organizag¢ao desse problema.
Leituras:

0 aprendizado do trabalho em grupos:
https://novaescola.org.br/conteudo/605/0-
aprendizado-do-trabalho-em-grupo

Como agrupo meus alunos:
https://novaescola.org.br/conteudo/1475/como-

agrupo-meus-alunos
0O jogo presente nessa atividade é uma adaptacdo

do jogo ”Soma Zero” desenvolvido pela equipe do
Mathema e disponivel em:
http://mathema.com.br/jogos-
fundamental2/soma-zero-2/
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Os opostos se atraem

Atividade principal

Tempo sugerido: 20 minutos (Slides 5 a 10).
Orientacdo: Professor, fale para os alunos que a
atividade da aula ser realizada a partir de um jogo
chamado “Os opostos se atraem”.

Projete os slides contendo as informagdes do jogo.
Caso ndo seja possivel, escreva no quadro ou crie
um cartaz, contendo pelo menos as instrugdes
(slide 5) e as regras do jogo (slides 7 e 8).

Entregue a impressdo do arquivo do jogo para os
alunos, leia o objetivo e as instrucdes do jogo
juntamente com eles, de modo a diminuir as
ddvidas no momento da execugao.

Apresente os elementos do jogo, analise todas as
cartas com os alunos e explique detalhadamente
para eles as regras do jogo.

Apés a explanacdo do jogo, disponibilize tempo
para que os alunos formem grupos com até 4
integrantes. Leve as pecas do jogo recortadas, ou
disponibilize a impressdo para os alunos uma aula
antes, para que levem para casa e tragam as pegas
prontas para a realizacdo do jogo. A ideia é que ndo
seja utilizado tempo da aula para a preparagao do
jogo.

Explique para os alunos que o intuito principal do
jogo é realizar uma atividade prética e lidica com a
utiliza¢do do conceito de nimeros opostos,
considerando os nimeros inteiros negativos como
0 conjunto que possui 0s nimeros opostos ao
conjunto dos nimeros naturais.

A fim de que n3o haja dividas em relagdo a regra
“Um jogador por vez retira da mesa quantas cartas
quiser e todas devemn possuir o mesmo sinal”,
apresente o slide 9. Ele contém um exemplo de
uma jogada permitida e um exemplo de jogada ndo
permitida no jogo. Caso ndo seja possivel a
projecdo do slide, explique utilizando as préprias
pecas do jogo.

Ap6s os alunos jogarem o suficiente para se
apropriarem do jogo e das jogadas, entregue a
impressdo do arquivo da atividade principal,
pedindo para que eles resolvam. A atividade
também se encontra no slide 10. Caso n3o seja
possivel a proje¢do do slide, copie a situagio no
quadro ou crie um cartaz.

Peca para que os alunos resolvam individualmente
a situagdo proposta.

Utilize o guia de intervengdes para discutir com os
alunos as possibilidades existentes na organizagao

Observe a situacdo abaixo e responda:

a) Quais combinacdes o jogador podera realizar?
b) Dentre todas as combinacdes, qual é a mais vantajosa?

Cartas do Jogador

14

-10

Cartas da Mesa

-3 -1

10
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Os opostos se atraem

desse problema.

Propésito: Compreender por meio de uma
atividade lidica (jogo), o conceito de niimeros
opostos (ou simétricos).

Discuta com a turma:

Sabemos que o oposto do nimero 8 é o ntimero - 8,
de acordo com as regras do jogo, de quantas formas
conseguimos formar esse nimero?

De quantas formas podemos formar o nimero -10
combinando as cartas do jogo?

Materiais complementares:

Acesse 0 documento para impressao, da atividade
principal desta aula, aqui.

Acesse o arquivo do jogo “os opostos se atraem”

aqul.

Utilize o guia de intervencdes, disponivel aqui,
para discutir com os alunos as possibilidades
existentes na organizagao desse problema.
Leituras:

0 aprendizado do trabalho em grupos:
https://novaescola.org.br/conteudo/605/0-
aprendizado-do-trabalho-em-grupo

Como agrupo meus alunos:
https://novaescola.org.br/conteudo/1475/como-

agrupo-meus-alunos
O jogo presente nessa atividade é uma adaptacao

do jogo ”Soma Zero” desenvolvido pela equipe do
Mathema e disponivel em:
http://mathema.com.br/jogos-
fundamental2/soma-zero-2/
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Os opostos se atraem

Discussao da solucao

Tempo sugerido: 10 minutos (Slides 11 a 15)
Orientacdo: Inicialmente, peca para que os alunos
compartilhem e discutam suas solugdes nos grupos
formados para a realizagdo do jogo. Apds a
discussdo das solugdes, pe¢a para que alguns
grupos exponham a resolu¢do da atividade, no
intuito de verificarem o maior nimero de
respostas (combinagdes) possiveis.

Apés a partilha das resolugdes, passe para esta
série de slides. Caso ndo seja possivel a projecdo, o
professor devera utilizar o quadro ou criar um
cartaz. N3o é necessério apontar todas as
combinagdes no quadro, porém as mais vantajosas
deverdo ser apresentadas, pois elas serdo
necessarias para o item “b”.

Nesses slides, os alunos verdao todas as
combinagdes entre as cartas da mao do jogador e as
cartas da mesa (item “a”), para que ao final
verifiquem qual é a mais vantajosa, ou seja, a
combinagdo que se utiliza do maior niimero de
cartas (item “b”).

Propdésito: Apresentar e compartilhar meios
utilizados na obtengdo da solugao, a fim expor
diferentes caminhos para se obter o mesmo
resultado.

Discuta com a turma:

Além das solugdes expostas, ha mais alguma?
Posso utilizar alguma carta da mesa que seja
negativa para combinar com a mdo do jogador? Por
qué?

Caso fosse possivel utilizar qualquer carta da mesa,
para realizar as combinagdes, teriamos mais
possibilidades?

Materiais complementares:

Acesse a resolugdo da atividade principal desta
aula, aqui.

Cartas do Jogador

14

Cartas da Mesa

14

14
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Os opostos se atraem

Discussao da solucao

Tempo sugerido: 10 minutos (Slides 11 a 15)
Orientacdo: Inicialmente, peca para que os alunos
compartilhem e discutam suas solugdes nos grupos
formados para a realizagdo do jogo. Apds a
discussdo das solugdes, pe¢a para que alguns
grupos exponham a resolu¢do da atividade, no
intuito de verificarem o maior nimero de
respostas (combinagdes) possiveis.

Apés a partilha das resolugdes, passe para esta
série de slides. Caso ndo seja possivel a projecdo, o
professor devera utilizar o quadro ou criar um
cartaz. N3o é necessério apontar todas as
combinagdes no quadro, porém as mais vantajosas
deverdo ser apresentadas, pois elas serdo
necessarias para o item “b”.

Nesses slides, os alunos verdao todas as
combinagdes entre as cartas da mao do jogador e as
cartas da mesa (item “a”), para que ao final
verifiquem qual é a mais vantajosa, ou seja, a
combinagdo que se utiliza do maior niimero de
cartas (item “b”).

Propdésito: Apresentar e compartilhar meios
utilizados na obtengdo da solugao, a fim expor
diferentes caminhos para se obter o mesmo
resultado.

Discuta com a turma:

Além das solugdes expostas, ha mais alguma?
Posso utilizar alguma carta da mesa que seja
negativa para combinar com a mdo do jogador? Por
qué?

Caso fosse possivel utilizar qualquer carta da mesa,
para realizar as combinagdes, teriamos mais
possibilidades?

Materiais complementares:

Acesse a resolugdo da atividade principal desta
aula, aqui.

Cartas do Jogador

14

Cartas da Mesa

14

10

14

10 4
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Os opostos se atraem

Discussao da solucao

Tempo sugerido: 10 minutos (Slides 11 a 15)
Orientacdo: Inicialmente, peca para que os alunos
compartilhem e discutam suas solugdes nos grupos
formados para a realizagdo do jogo. Apds a
discussdo das solugdes, pe¢a para que alguns
grupos exponham a resolu¢do da atividade, no
intuito de verificarem o maior nimero de
respostas (combinagdes) possiveis.

Apés a partilha das resolugdes, passe para esta
série de slides. Caso ndo seja possivel a projecdo, o
professor devera utilizar o quadro ou criar um
cartaz. N3o é necessério apontar todas as
combinagdes no quadro, porém as mais vantajosas
deverdo ser apresentadas, pois elas serdo
necessarias para o item “b”.

Nesses slides, os alunos verdao todas as
combinagdes entre as cartas da mao do jogador e as
cartas da mesa (item “a”), para que ao final
verifiquem qual é a mais vantajosa, ou seja, a
combinagdo que se utiliza do maior niimero de
cartas (item “b”).

Propdsito: Apresentar e compartilhar meios
utilizados na obtengdo da solugao, a fim expor
diferentes caminhos para se obter o mesmo
resultado.

Discuta com a turma:

Além das solugdes expostas, ha mais alguma?
Posso utilizar alguma carta da mesa que seja
negativa para combinar com a mdo do jogador? Por
qué?

Caso fosse possivel utilizar qualquer carta da mesa,
para realizar as combinagdes, teriamos mais
possibilidades?

Materiais complementares:

Acesse a resoluc¢do da atividade principal desta
aula, aqui.

Cartas do Jogador

-10

Cartas da Mesa

-10

-10
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Os opostos se atraem

Discussao da solucao

Tempo sugerido: 10 minutos (Slides 11 a 15)
Orientacdo: Inicialmente, peca para que os alunos
compartilhem e discutam suas solugdes nos grupos
formados para a realizagdo do jogo. Apds a
discussdo das solugdes, pe¢a para que alguns
grupos exponham a resolu¢do da atividade, no
intuito de verificarem o maior nimero de
respostas (combinagdes) possiveis.

Apés a partilha das resolugdes, passe para esta
série de slides. Caso ndo seja possivel a projecdo, o
professor devera utilizar o quadro ou criar um
cartaz. N3o é necessério apontar todas as
combinagdes no quadro, porém as mais vantajosas
deverdo ser apresentadas, pois elas serdo
necessarias para o item “b”.

Nesses slides, os alunos verdao todas as
combinagdes entre as cartas da mao do jogador e as
cartas da mesa (item “a”), para que ao final
verifiquem qual é a mais vantajosa, ou seja, a
combinagdo que se utiliza do maior niimero de
cartas (item “b”).

Propdésito: Apresentar e compartilhar meios
utilizados na obtengdo da solugao, a fim expor
diferentes caminhos para se obter o mesmo
resultado.

Discuta com a turma:

Além das solugdes expostas, ha mais alguma?
Posso utilizar alguma carta da mesa que seja
negativa para combinar com a mdo do jogador? Por
qué?

Caso fosse possivel utilizar qualquer carta da mesa,
para realizar as combinagdes, teriamos mais
possibilidades?

Materiais complementares:

Acesse a resolugdo da atividade principal desta
aula, aqui.

Cartas do Jogador

-/

Cartas da Mesa
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Os opostos se atraem

Discussao da solucao

Tempo sugerido: 10 minutos (Slides 11 a 15)
Orientacdo: Inicialmente, peca para que os alunos
compartilhem e discutam suas solugdes nos grupos
formados para a realizagdo do jogo. Apds a
discussdo das solugdes, pe¢a para que alguns
grupos exponham a resolu¢do da atividade, no
intuito de verificarem o maior nimero de
respostas (combinagdes) possiveis.

Apés a partilha das resolugdes, passe para esta
série de slides. Caso ndo seja possivel a projecdo, o
professor devera utilizar o quadro ou criar um
cartaz. N3o é necessério apontar todas as
combinagdes no quadro, porém as mais vantajosas
deverdo ser apresentadas, pois elas serdo
necessarias para o item “b”.

Nesses slides, os alunos verdao todas as
combinagdes entre as cartas da mao do jogador e as
cartas da mesa (item “a”), para que ao final
verifiquem qual é a mais vantajosa, ou seja, a
combinagdo que se utiliza do maior niimero de
cartas (item “b”).

Propdésito: Apresentar e compartilhar meios
utilizados na obtengdo da solugao, a fim expor
diferentes caminhos para se obter o mesmo
resultado.

Discuta com a turma:

Além das solugdes expostas, ha mais alguma?
Posso utilizar alguma carta da mesa que seja
negativa para combinar com a mdo do jogador? Por
qué?

Caso fosse possivel utilizar qualquer carta da mesa,
para realizar as combinagdes, teriamos mais
possibilidades?

Materiais complementares:

Acesse a resolugdo da atividade principal desta
aula, aqui.

b) Dentre todas as jogadas, seria a mais vantajosa?

Cartas do Jogador

14

Cartas da Mesa

4

3 2

14

-10

4

3

2 1

Sendo assim, temos trés jogadas mais vantajosas entre todas, todas
utilizam 4 cartas da mesa para realizar a combinacao.
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Os opostos se atraem

Encerramento

Tempo sugerido: 3 minutos

Orientacdo: Encerre a aula retomando com os
alunos a reflexao sobre a existéncia de um
conjunto (Inteiros negativos) que possui todos os
opostos do conjunto dos niimeros Naturais (ou
inteiros positivos), aponte para os alunos que ha
um erro em afirmar que o zero nao possui oposto e
conclua que o 0 é oposto a si mesmo.

Propdsito: Realizar uma reflex3o sobre os
contetidos aprendidos na aula.

A ideia de numeros opostos (ou simétricos) esta ligada ao surgimento
dos numeros inteiros negativos, pois, esse conjunto nada mais € do
gue o conjunto oposto ao dos numeros naturais (ou inteiros positivos).

Sendo assim, cada numero do conjunto dos inteiros negativos possui
oposto (ou simétrico) no conjunto dos numeros naturais (ou inteiros
positivos).
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Os opostos se atraem

Raio x

Tempo sugerido: 10 minutos

Orientacdo: Apresente a nova situagdo e peca que
os alunos analisem, em um primeiro momento
individualmente e em seguida compartilhando a
forma de pensar com o colega ao lado. Vocé pode
projetar, passar no quadro ou fazer o download
desta atividade e entregar para os seus alunos. O
raio x é um momento para vocé avaliar se todos os
estudantes conseguiram avangar no conteido
proposto, entdo procure identificar e anotar os
comentarios de cada um.

Propdsito: Realizar uma atividade tedrica relativa
aos contetidos ensinados na aula.

Discuta com a turma:

E possivel realizar essa atividade sem dobrar o
papel? Se sim, como?

Quem sdo os niimeros que se encontram quando o
papel é dobrado no 0?

Como podem ser chamados os nimeros que se
encontram quando o papel é dobrado em um ponto
diferente do 0?

Materiais complementares:

Raio x

Resolucdo de raio x

Atividade complementar

Resolucdo de atividade complementar

- Quais estratégias aprendidas hoje vocé poderia
usar para solucionar o problema abaixo?

Recorte a reta numerada abaixo e siga as instrucdes.

a) Dobrando a reta no ponto 0, quais foram os numeros que se
coincidiram? Como esses numeros sdo chamados?
b) Quais as caracteristicas que esses numeros possuem?

c) Ao dobrar o papel em um ponto diferente do 0, os nimeros que

coincidirem serdo os mesmos que no item “a"?
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Jogo: Os opostos se atraem.

Observe a situagdo abaixo e responda:

a) Quais combinac¢des o jogador podera realizar?

b) Dentre todas as combinag¢des, qual é a mais vantajosa?

| Cartas do Jogador | | CortasdaMess |
-14 . 3| |-
-10 10 3 1
) 4 . 5

Jogo: Os opostos se atraem.

Observe a situagao abaixo e responda:

a) Quais combinac¢des o jogador podera realizar?

b) Dentre todas as combinag¢des, qual € a mais vantajosa?

| Cartas do Jogador | | CortasdaMess |
-14 . 3| |-
-10 10 3 1
) 4 . 5

Jogo: Os opostos se atraem.

Observe a situacao abaixo e responda:

a) Quais combinacdes o jogador podera realizar?

b) Dentre todas as combinacdes, qual é a mais vantajosa?

| Cartas do Jogador | | Cartas da Mesa |
14 71(-3]]-1
-10 10 3 1




Jogo: Os opostos se atraem.

Objetivo: Trabalhar o conceito de niumeros opostos, compreendendo 0s numeros inteiros como opostos dos numeros
naturais.

Instrucoes:

- O jogo pode ser realizado com até 4 participantes.

- Todas as cartas deverao ser embaralhadas .

- E distribuir 5 cartas para cada;

- O restante das cartas sera disposto em cima da mesa, todas com os numeros virados para cima.

Regras:

- Um jogador por vez retira da mesa quantas cartas quiser. Todas devem possuir o mesmo sinal;

- As cartas retiradas devem ser somadas entre si e combinadas com uma Gnica carta da mao do jogador, de modo que a
soma seja um numero oposto a carta da mao;

- Todas as cartas combinadas formam o “monte do jogador” e ndo sao mais utilizadas no jogo;

- Se 0 jogador ndo conseguir realizar a combinacdo, ele devera “comprar” (pegar) uma carta da mesa.
- Quando o jogador ficar sem cartas, ele devera utilizar uma jogada e comprar 3 cartas da mesa.

- O jogo acaba quando ndao houver mais cartas na mesa;

- As cartas que o jogador tiver em maos ao final do jogo, ndo entrardo na contagem de pontos.

- Ganha o jogador que possuir o maior numero de cartas em seu monte, independente do nUmero presente na carta.

Elementos do jogo:

Cartas numeradas de -35 a 35, com excec¢ao do 0.



1 2 |3 (4| 516 |7[8]9]110
M 112113114 115116 (17 (18] 19| 20
21 122123 2425|2627 |28 (29|30
31 132|133 |34 (35|-1|-2]|-3|-4]-5
-6 |-7|-8]-9|-10(-11]-12]-13]-14(-15
-16(-171-181-19|-20(-21|-22|-23|-24 | -25
-20 -28 | -29 -3 -33 [ -34

-27

-30

-32

-35




Quais estratégias aprendidas hoje vocé poderia usar para solucionar o
problema abaixo?

Recorte a reta numerada abaixo e siga as instrucdes.

| | | | | | | |
I | I | | | | |
-5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 S

a) Dobrando a reta no ponto 0, quais foram os numeros que se coincidiram? Como
esses numeros sao chamados?

b) Quais as caracteristicas que esses numeros possuem?

¢) Ao dobrar o papel em um ponto diferente do 0, os niUmeros que coincidirem serao
0S mesmos que no item “a"?

Quais estratégias aprendidas hoje vocé poderia usar para solucionar o
problema abaixo?

Recorte a reta numerada abaixo e siga as instrucdes.

| | | | | | | |
I | I | | | | |
-5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 S

a) Dobrando a reta no ponto 0, quais foram os niUmeros que se coincidiram? Como
esses numeros sao chamados?

b) Quais as caracteristicas que esses numeros possuem?

¢) Ao dobrar o papel em um ponto diferente do 0, os niUmeros que coincidirem serao
0S mesmos que no item “a"?

Quais estratégias aprendidas hoje vocé poderia usar para solucionar o
problema abaixo?

Recorte a reta numerada abaixo e siga as instrucdes.

| | | | | | | |
I | I | | | | |
-5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 S

Dobrando a reta no ponto 0, quais foram os numeros que se coincidiram? Como
esses numeros sao chamados?

b) Quais as caracteristicas que esses numeros possuem?

¢) Ao dobrar o papel em um ponto diferente do 0, os niUmeros que coincidirem serao
0S mesmos que no item “a"?






Resolva os problemas a seguir pelo caminho que preferir.

1. Relacione cada nUmero abaixo ao seu oposto:

a)-3 1.15
b) 7 2.10
c)-10 3.3
d) 31 4.-7
e)-9 5.-31
f)-15 6. 9

2. Por meio da adicao de numeros com o mesmo sinal, apresente pelo menos
trés formas distintas de representar o oposto de cada um dos numeros abaixo.
a)-7

b) 13

c)-6

[Desafio] Um mergulhador que esta no nivel do mar e ira realizar uma
expedicdo no fundo do oceano. Ele realiza um mergulho atingindo inicialmente 7
metros de profundidade e desce mais 3 metros, logo em seguida. Apds certo
tempo, ele resolve voltar para superficie, subindo lentamente por 5 metros,
onde ele devera aguardar por algum tempo antes de continuar a subida. Com
base nessas informacgdes, quantos metros ele devera nadar para chegar a
superficie?

Resolva os problemas a seguir pelo caminho que preferir.

1. Relacione cada numero abaixo ao seu oposto:

a)-3 1.15
b) 7 2.10
c)-10 3.3
d) 31 4.-7
e)-9 5.-31
f)-15 6. 9

2. Por meio da adicdo de numeros com o mesmo sinal, apresente pelo menos
trés formas distintas de representar o oposto de cada um dos numeros abaixo.
a)-7

b) 13

c)-6

[Desafio] Um mergulhador que esta no nivel do mar e ira realizar uma
expedicao no fundo do oceano. Ele realiza um mergulho atingindo inicialmente 7
metros de profundidade e desce mais 3 metros, logo em seguida. Apos certo
tempo, ele resolve voltar para superficie, subindo lentamente por 5 metros,
onde ele devera aguardar por algum tempo antes de continuar a subida. Com
base nessas informacdes, quantos metros ele devera nadar para chegar a
superficie?
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Guia de intervencgoes - MAT7_03NUMO4 - Os opostos se atraem

Possiveis dificuldades na realizacao
da atividade

Intervencoes

O aluno ndo consegue combinar as
cartas da mesa para formar o numero
oposto a uma carta que ele possui em
maos.

Essa situacdao pode ocorrer quando o
aluno, apesar de compreender o
conceito de numero oposto, possui
dificuldade na (de)composicao de
ndmeros inteiros.

Intervenha nessa solu¢dao com

perguntas do tipo:
“Qual é o numero oposto do 77"
“De quantas formas podemos
formar o oposto do numero 7
(que é o0 - 7) combinando duas
ou mais cartas do mesmo
sinal?”

O aluno faz as combinacdes utilizando
mais de uma carta da mao.

O aluno pode ter se confundido a
respeito da regra, pois ele pode pegar
quantas cartas quiser da mesa,
porém da mao dele ele deve escolher
apenas uma.

Intervenha nessa solu¢ao com

perguntas do tipo:
“Ha alguma vantagem em ficar
sem nenhuma carta na mao?”;
“De acordo com as regras,
guantas cartas vocé pode
utilizar da mesa para fazer a
combinac¢do?”

Possiveis erros dos alunos

Intervencoes

O aluno usa cartas da mesa com
sinais opostos para formar um oposto
e combinar com uma carta que possui
em maos.

Ex.:

“Carta da méo” = 8.

Esse erro pode ter ocorrido por conta
de um erro na interpretacdo da regra
“Um jogador por vez retira da mesa

guantas cartas quiser. Todas devem

possuir o mesmo sinal;”, na parte que
diz respeito ao fato de todas as cartas
retiradas da mesa terem que possuir
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“Cartas da mesa utilizadas para
combinar”=15; -3 e - 4.

0 mesmo sinal.

Intervenha nessa solu¢ao com
perguntas do tipo:

“As cartas retiradas da mesa
atendem a todas as regras do
jogo?”.

Caso vocé verifique que esse erro foi
comum entre todos os integrantes do
grupo, veja se ndo ha a possibilidade
de realizar uma adaptacdo, criar uma
outra versao do jogo.
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Resolucao da atividade principal - MAT7_03NUMO04

Observe a situacdo abaixo e responda:

Jogo: Os opostos se atraem.

a) Quais combinac¢8es o jogador podera realizar?

Cartas do Jogador Cartas da Mesa
¥ 7 | | 31 |~
-10 10 3 1
B = 2 3
Resposta:
e Combinac¢bes para a carta “-14"
Cartas do Jogador Cartas da Mesa
-14 5 B! 3
-14 7 - 2
-14 7 5 2
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e Combinac¢Bes para a carta-10

14 7114
14 10|13
14 10| | 4

Cartas do Jogador Cartas da Mesa
-10 4 3 2
-10 5 3
-10 F 2
10 5 4
-10 7/ 3
-10 10
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e Combinac¢Bes para a carta -7
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b) Dentre todas as combinac¢8es, qual é a mais vantajosa?

Resposta:

Cartas do Jogador

Cartas do Jogador Cartas da Mesa
- 2
7 4113
-7 5 2
-7 F §

Cartas da Mesa

-14 5 - 3
-14 7 = 2
-10 4 3 2

Sendo assim, temos trés jogadas mais vantajosas entre todas, todas utilizam 4
cartas da mesa para realizar a combinacao.
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Resolucao da atividade de raio x - MAT7_03NUMO04

Quais estratégias aprendidas hoje vocé poderia usar para solucionar o problema

abaixo?

Recorte a reta numerada abaixo e siga as instrucdes.

I
I | |
-5

|
-1

| | |
| I I | |
1 2 3 4 5

a) Dobrando a reta no ponto 0, quais foram os numeros que se coincidiram? Como

esses numeros sao chamados?

1e-1;2e-2:3e-3;4e-4;5e-5.

Eles sdo chamados de nUmeros
opostos.

Nesta solu¢do, os alunos subtraem as
temperatura mantendo a ordem em
que elas aparecem, chegando assim ao
valor negativo da temperatura.

b) Quais as caracteristicas que esses numeros possuem?

Possuem mesma distancia do ponto,
estando um a esquerda e outro a direita
de 0.

Nesta solucdo, os alunos analisaram a
reta geometricamente, chegando a
conclusdao de que os numeros opostos
estdo a uma mesma distancia do 0.

Sdo representados pelo mesmo
algarismo porém um com sinal
diferente.

Nesta solucdo o aluno observou a
caracteristicas relacionada ao sinal do
ndmero, pois, 0s numeros opostos sao
representados pelos mesmos
algarismos porém com sinal inversos.

¢) Ao dobrar o papel em um ponto diferente do 0, os niUmeros que coincidirem serao

0S mesmos que no item “a"?

Dobrando no ponto “1”:2e0;3e-1;4 e
-2;5e-3.

Nesta solu¢cdo o aluno apontou os
numeros que coincidiram ao dobrar o
papel no ponto 1 na reta numerada.

Dobrando o papel no ponto “2":3 e 1; 4
e0;5e-1.

Nesta solucdo o aluno apontou os
numeros que coincidiram ao dobrar o
papel no ponto 2 na reta numerada.

Na resolu¢do do item ¢, foi possivel verificar que o dobrar o papel em um numero
diferente do 0, os valores que se coincidem também sao diferentes.
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Resolucao da atividade complementar - MAT7_03NUMO04

1. Relacione cada numero abaixo ao seu oposto:

a)-3 1.15

b) 7 2.10

c)-10 3.3

d) 31 4.-7

e)-9 5.-31

f)-15 6. 9

Possivel resolucdo a)-3 115
b) 7 2.10
c)-10 3.3
d) 31 4.-7
e)-9 5. - 31
f)-15 6. 9

2. Por meio da adicao de numeros inteiros, apresente pelo menos trés formas
distintas de representar o oposto de cada um dos numeros abaixo.
a)-7 b) 13 -6

Possivel resolucao 1 a)-14+7;
-13+6;
-12+5;
11+ 4
-10+3;
-11+4;
-12+5;

Possivel resolucao 2 b)1+12;
2+11;
3+10;
4+09;
5+8;
6+7

Possivel resolucdo 3 c)-13+7;
-12 + 6;
-11+5;
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-10 + 4;
-9+3;
-8+ 2;
-7+1;
-6+0;

[Desafio] Um mergulhador que esta no nivel do mar e ira realizar uma
expedicao no fundo do oceano. Ele realiza um mergulho atingindo inicialmente
7 metros de profundidade e desce mais 3 metros, logo em seguida. Apds certo
tempo, ele resolve voltar para superficie, subindo lentamente por 5 metros,
onde ele devera aguardar por algum tempo antes de continuar a subida. Com
base nessas informacdes, quantos metros ele devera nadar para chegar a

superficie?

Possivel resolucdo 1

0-7=-7
-7-3=-10
-10+5=-5
-5+5=0

Sendo assim ele devera nadar 5
metros em para cima para chegar a
superficie.

Possivel resolucdo 2

0 -7 -5

-7 -10  -10
Se ele esta na posi¢ao -5 e deve
chegar a posicao 0, ele devera nadar o
oposto da posicdo atual, ou seja, + 5
metros.

Possivel resolucdo 3

0-7-3+5=-5

Se ele esta na posi¢ao -5 e deve
chegar a posicao 0, ele devera nadar o
oposto da posi¢do atual, ou seja, + 5
metros.
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