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JOGO A DIVERTIDA TRILHA GEOMETRICA

NUMERO DE JOGADORES: 2 a 3 jogadores.
Para iniciar a partida cada jogador lancara uma vez o dado, o participante que tirar o
maior numero comecara.

COMO JOGAR: Ao langar o dado o participante avancara o numero de casas indicado
pelo dado. Durante o trajeto havera lugares sinalizando que o adversario do jogador
devera pegar uma carta. Ler a pergunta para o colega, ap0s verificar se a resposta foi
correta ou ndo devera seguir as orientacfes da casa de avancar ou retornar no jogo.
cada carta a ser usada deve ser retirada do jogo, caso ocorra de faltar cartas, junte-as
novamente.

REGRA: Nao pode ficar mais que trés jogadores em uma mesma casa. O ultimo a chegar
ndo pode passar independentemente de ter tirado um ndmero maior no dado.

FIM DO JOGO: O ganhador é o primeiro jogador que chegar ao final da trilha.

Apds o término do jogo os alunos devem conversar sobre as aprendizagens que
aprenderam com este jogo e depois compartilha-las com a turma.
Entre outras respostas eles podem citar:

As figuras planas possuem largura, comprimento. As ndo planas largura, altura e
comprimento

A piramide de base quadrangular é formada a partir das figuras planas quadrado e
triangulo.

A esfera € o Unico sélido que nao possui uma planificacao.

A piramide de base quadrada e o prisma de base triangular possuem faces na forma de
triangulos e tem 5 faces.

As planificacdes nao sdao formadas por figuras geométricas planas.

O cilindro é formado pelas figuras planas circulo e retangulo.

O cubo é formado exclusivamente pela figura plana quadrado.

O prisma de base triangular é formado pelas figuras planas triangulo e retangulo.



