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Resolucao da atividade complementar - MAT7_04NUMO05

1. Transforme as multiplicacdes em potenciacao. Em seguida, calcule.
a) 3x3x3x3=
b) (-2)x(=2)x(-2) =
C) 4x4x4x%x4=
d) (-3)x(=3) =
e) 6x6 =
f) (=10)x (= 10) x (= 10) x (= 10) x (- 10) =
g) IxIx1IxIxlIxlIxIxl=

Respostas:
a) 3% =81
b) (-2)*= -8
o) 4% =256
d) (-3)> =9
e) 6% = 36
f) (—10)°>= —100000
g 1% =1
Solucdo:

Os fatores apresentados em cada item representam 0s numeros que estarao
nas bases. A quantidade de vezes em que cada um aparece representa o
expoente. O resultado serd a poténcia. Para determinar o resultado, os alunos
devem observar as multiplicacdes que aparecem em cada item. Assim, poderdo
relacionar com a multiplicacdo de niumeros inteiros e a regra de sinais que ja foi
vista anteriormente.

2. Verifique, fazendo os calculos, se as igualdades sao verdadeiras ou
falsas.

a) 2°x2%=2°
b) 27+2%=2"
c) 28+22=2"
d) 24+24=2"

Respostas:
a) Verdadeira
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Solugao:
23x2%2=27
8 x 4 = 32
32 = 32

Logo, é verdadeira.

b) Resposta: Verdadeira

Solucdo:
27+24=2"
128 ~16 = 8

Logo, é verdadeira.

€) Resposta: Falsa

Solucdo:
2 8 ) 2 _ 2 4
256 +4 = 2*
64 +16
Logo, é falsa.

d) Resposta: Verdadeira

Solucdo:
494 _90
16 +16 = 2°

1=1

Logo, é verdadeira.

3. [DESAFIO] José escreveu algumas potencia¢des e desafiou seu amigo
Pedro a completar o quadrado de modo que a regra fosse: ao multiplicar os
resultados das potencia¢des das linhas, colunas ou diagonais vocé obtém o
mesmo numero. Como uma linha ja estava preenchida, Pedro descobriu
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primeiro qual era produto. Em seguida, completou alguns naumeros, mas
nao conseguiu os demais. Vocé consegue?

(70 g (-2)° -2)*
gt o 2 2°

2 8
2 5 (_ 2) 0 2 7
Resposta:
2! 28 23

2)° | 2 | -2)7

75 (-2)° 77
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4096
4

21256 | 8 | = 4006

4
64 16 ="> 4096

32 1 128
—=>> 4096

0 ¢ § M.

4096 4096 4096

Solucdo:

No problema diz que Pedro ja preencheu alguns numeros, entdo deve-se
primeiro encontrar o resultado das potenciacdes e, em seguida, realizar a
multiplicacdo entre eles. Como a ultima linha ja esta preenchida, fazemos:

32 x1x128 = 4096

Entdo o resultado da multiplicacdo dos numeros de cada linha, coluna ou
diagonal serd sempre 4096.

Em seguida, Pedro preenchera a coluna central, onde ha os numeros 1 e 256.
Logo apo6s deve multiplicar os valores conhecidos e dividir 4096 pelo resultado
obtido.

No caso da coluna central:
1 x256 = 256
4096 +~256 =16

Logo, o niUmero que completa a coluna central é 16, ou seja, (—2)* .
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ApOs descobrir a potenciacdo do centro, restara apenas a op¢ao de descobrir o
valor que resta da diagonal.

Como ha os numeros 32 e 16, Pedro pode seguir a mesma légica.

256 x 8 =2048
4096 +2048 =2

Logo, 0 numero que completa a 1%linha sera 2 ou 2.
Para completar os demais valores:a 27 linha, restam duas potenciacdes.
Podemos utilizar a primeira coluna como base. Assim, o numero que restar

completara o outro quadro da terceira coluna.

2 %32 =64
4096 + 64 = 64

Logo, 0 numero que completa a 1°coluna sera 2 ou 2",

A Unica potencia¢do que restou foi (—2)%. Logo o numero que completa a 2% linha
é4.

Conferindo:
64 x16=1024
4096 +-1024 =4



