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1) DANIEL E MARIANA VAO JOGAR UM DADO E MARCAR EM SUAS TABELAS
OS NUMEROS QUE CAIRAO EM CADA JOGADA, GANHA QUEM PREENCHER
TODA A TABELA PRIMEIRO. A TABELA ABAIXO E A DE DANIEL, OBSERVE E
RESPONDA:
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A. EPROVAVEL QUE TODOS OS NUMEROS VAO SAIR?
Ndo, pois o numero 7 ndo poderd sair, uma vez que ndo existe no dado.

B. ECERTEZA QUE TODOS OS NUMEROS VAO SAIR?
Néo é uma certeza, mas uma possibilidade.

C. ECERTEZA QUE ALGUM NUMERO NAO VAI SAIR?
Sim, o numero 7 néio saird com certeza, pois ele ndo existe no dado

D. EPROVAVEL QUE OS NUMEROS ABAIXO DE 6 POSSAM SAIR?
Sim, é provdvel que os numeros abaixo de 6 saiam, entretanto ndo é possivel afirmar
com certeza qual deles.



2) OBSERVE OS EVENTOS ABAIXO:
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EVENTO 1

DANIEL E CAUE GOSTAM DE JOGAR
BASQUETE. ELES AGORA ESTAO
DISPUTANDO QUEM ACERTA MAIS
BOLAS NA CESTA. CADA UM FARA DEZ
ARREMESSOS E VENCERA QUE FIZER O
MAIOR NUMERO DE CESTAS.
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EVENTO 2

MARIANA ADORA TOMAR SORVETE,
EM SEU BAIRRO HA UMA SORVETERIA
QUE VENDE A 1 REAL CADA BOLA DE
SORVETE. MARIANA GANHOU DOIS
REAIS DE SUA MAE E QUER COMPRAR
DUAS BOLAS DE SORVETE
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A. NO EVENTO 1 E POSSIVEL TER CERTEZA DE QUEM GANHARA O JOGO? E
MAIS PROVAVEL QUE DANIEL OU KAUE GANHE? E POSSIVEL QUE

NINGUEM ACERTE A CESTA?

Ndo € possivel ter certeza de quem ganhard o jogo, nem precisar quem
provavelmente ganhard. E possivel que ninguém acerte a cesta, mas isso néo é uma

certeza apenas uma probabilidade.

B. NO EVENTO 2 E POSSIVEL COM CERTEZA QUE MARIANA CONSIGA
COMPRAR DUAS BOLAS DE SORVETE?
Sim, é certo que ela conseguird comprar duas bolas de sorvete.

C. QUAL DOS EVENTOS E PROVAVEL DE ACONTECER E QUAL E CERTO DE

OCORRER?

O evento 1 é provavel de acontecer e o evento 2 é certo de acontecer.



3) [DESAFIO]
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VAMOS FAZER UMA LISTA CONFORME O QUADRO ABAIXO:
As respostas do desafio dependem das categorias levantadas pelos alunos.

Eventos “provaveis” de
ocorrer

Eventos que ocorrem
“com certeza”

Eventos “impossiveis” de
acontecer

Acertar os pinos num jogo
de boliche;

Acertar bolinhas de gude
em um buraco;
Pode ou ndo chover;

As possibilidades de sair
um numero jogando
dados, etc.

Dia da semana que caira
um aniversdrio em um
calenddrio;

Recebimento do troco de
uma compra;
etc.

NUmero que ndo saira
jogando dois dados (1 e
qualquer outro acima de
12);

Etc.




