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Resolucao da Atividade Principal - MAT8_05NUMO05

Teia das operacgoes.

Regras do jogo: Decide-se quem comeca. Cada dupla joga o dado duas vezes, o
primeiro numero corresponde ao numerador e o segundo numero ao
denominador, o ponto maior central é o inicio do tabuleiro, cada jogador traca o
seu percurso colorido antes de iniciar os calculos e, em seguida, cada dupla
efetua as operac¢des correspondentes ao percurso escolhido. Ganha os
jogadores que obtiver maior pontuacao.

Resolucao:
Vamos mostrar uma simulag¢ao de uma jogada. Ao jogar os dados obtivemos os
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numeros 2 e 3. Encontrando a seguinte fra¢do

Agora vamos colorir nosso percurso.

ApOs colorir o percurso, vamos fazer os calculos transformando tudo em fracdo.
Observe:
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Continuacdo dos calculos:
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Transformandao
em nomero
decimal,
dividindo o
numerador pelo
denominadar.
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