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Resolucao da atividade principal - MAT5_17GEO06
Corrida dos Poligonos

Esta atividade prevé uma competicao entre duas equipes - Poligonos e Nao
Poligonos -, conforme orientacdes abaixo:

1) Dividam-se em duas equipes.

2°) Ambas as equipes devem posicionar-se de frente para o quadro,
preferencialmente em duas filas paralelas: a equipe Poligonos de frente
para a parte do quadro, na qual esta o espaco determinado para Poligonos
e a equipe Nao poligonos de frente para o espaco determinado para Nao
Poligonos.

3?) Cada membro de cada equipe deve ir ao quadro esbo¢ar um poligono ou
nao poligono, conforme equipe que participa.

Regras da corrida dos Poligonos com exemplos para turma de 40
estudantes:

I. S6 2 estudantes podem estar no quadro de cada vez, um de cada
equipe;

Il. Cada estudante deve fazer o seu esbo¢o em, no maximo, 30
segundos;

Ill. A corrida é finalizada em um tempo maximo, relativo ao numero de
participantes por equipe, quando deve ser interrompida. Ex.: se
houver 20 componentes em cada equipe, o tempo maximo da corrida
€ 10 minutos.

IV. S6 apés o primeiro desenhar uma figura, o segundo pode ir ao
quadro fazer a sua, depois o terceiro, o quarto, até que todos os
membros vao;

V. Nenhum membro da equipe pode ir ao quadro duas vezes;

VI. Nenhum membro pode ser substituido por outro, para fazer o

esboc¢o;

VII. Ao final, ganha a corrida a equipe que fizer mais pontos nas 3 etapas
da Corrida dos Poligonos, conforme Pontuacdo da Corrida;

VIll.  Pontuagdo da corrida - Considere o nimero de participantes de cada

equipe como pontua¢ao maxima para cada uma das etapas: ( Ex.: 20)

- 1?2 etapa: Numero de participantes que conseguiram fazer o desenho
no quadro no tempo maximo (ex.: Havendo 18 figuras desenhadas, 18
pontos);
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- 22 etapa: Numero de figuras sem repeticoes (ex.: Havendo 18 figuras
desenhadas e 3 repetidas, registrar 15 pontos);

- 32 etapa: Conferéncia do desenho, no momento posterior - Discussao
das solugdes -, valendo 1 ponto para cada figura corretamente
desenhada.

Equipes 12 etapa 2% etapa 3?2 etapa Totais

Poligono

Nao Poligono

Tratando-se de uma adaptacdo de uma corrida entre duas equipes e de uma
producdo criativa envolvendo a apropriacdo das caracteristicas dos poligonos,
gue os distingue dos ndo poligonos, a atividade estimula e possibilita respostas
abertas, mas fechadas dentro de uma perspectiva conceitual (ser um poligono) e

de duas possibilidades opostas de avalia¢ao (ser ou ndo ser poligono).

Resolugao 1

Cada componente da equipe pode
desenhar o seu poligono ou nao
poligono, partindo da caracteristica de
ser uma figura fechada ou aberta e
entao ajustar as demais
caracteristicas (tamanhos dos lados,
angulos).

Resolugao 2

Cada componente da equipe pode
desenhar o seu poligono ou nao
poligono, partindo da caracteristica de
ter ou ndo como lados segmentos de
reta e entdo ajustar as demais
caracteristicas (tamanhos dos lados,
angulos, fechada ou aberta).

Resolucao 3

Cada componente da equipe pode
desenhar o seu poligono ou nao
poligono, partindo da caracteristica de
ter um determinado numero de lados
e entdo ajustar as  demais
caracteristicas (tamanhos dos lados,
angulos, fechada ou aberta).

Resolucao 4

Cada componente da equipe pode
desenhar o seu poligono ou ndo
poligono, partindo da caracteristica de
ter um determinado numero de
angulos e entdo ajustar as demais
caracteristicas (tamanhos dos lados,
vértices, fechada ou aberta).




