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Sobre o plano
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Autor: Allan Costa Jardim

Mentor: Rodrigo Morozetti Blanco

Habilidade da BNCC

(EFO6MA34) Interpretar e desenvolver fluxogramas simples, identificando as relagdes entre os objetos representados (por exemplo, posi¢do de cidades considerando as estradas que as unem, hierarquia dos funcionarios de uma
empresa etc.).

Obijetivos especificos

Identificar e utilizar estruturas de repeti¢cdo e controle em Fluxogramas, além de utilizar Fluxogramas e Algoritmos ja conhecidos para conceber novos e mais complexos procedimentos.
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Conhecendo diferentes estruturas aplicadas aos Fluxogramas
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Resolugdo das Atividades
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[ pocumento
Guia de intervengdo
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[ pocumento
Atividade Retomada
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[ pocumento
Atividade Principal
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D Documento
Atividade Raio X
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/NF5cgU6nWTJQsWt4dWMs5gqZ8R3J3QQ6MaR6PJUCbF8dAXvzevsWC9xNrhh5/atividade-raio-x-mat6-26numo5.pdf

[ Dpocumento

Atividades Complementares
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Conhecendo diferentes estruturas aplicadas aos Fluxogramas

Resumo da aula

Orientagées: Este slide ndo € um substituto para as
anotagoes para o professor e ndo deve ser
apresentado para os alunos. Trata-se apenas de
um resumo da proposta para apoid-lo na aplicacio
do plano em sala de aula. Leia atentamente o plano
inteiro e as anotagoes para o professor. Busque
antecipar quais questoes podem surgir com a sua
turma e preveja adequagdes ao nivel em que seus
alunos estdo. O tempo sugerido prevé 48 minutos
de atividade e 2 minutos para compartilhar com a
turma o objetivo da aula.

Atividades

Retomada

Atividade principal

Discussao das solugfes

Encerramento

Raio X

Objetivo principal Tempo
sugerido

Levantar conhecimentos prévios necessarios para a atividade .

var 10 minutos
principal
Desenvolver a habilidade proposta a partir de um desafio 15 minutos
Trazer pela voz dos alunos as estratégias usadas para resolver a .

- o ~ 10 minutos
atividade, comparando solucdes e estabelecendo conclusdes.
Validar pela voz do professor as estratégias trabalhadas pelos 5 MiNutos
alunos.
Verificar a aprendizagem individual de cada aluno 8 minutos
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Objetivo

Tempo sugerido: 2 minutos

Orientagoes:

Compartilhe com a turma o objetivo da aula lendo-
0 em voz alta, projetando-o (se estiver fazendo uso
de apresentacdo de slides) ou escrevendo-o no
quadro.

Objetivo: Compreender algumas estruturas de
repeticdao e condicionais utilizadas em
Algoritmos e como representa-las em

Fluxogramas
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Retomada

Tempo sugerido: 10 minutos

Orientagoes:

Sugira aos alunos que executem os passos do
Fluxograma utilizando algum nimero, para que
fique viavel o entendimento do objetivo do mesmo. N
Propésito; Observe o Fluxograma abaixo e tente descrever o
Apresentar aos alunos um Fluxograma com uma

estrutura de controle de execugdo dos passos. H H

Discutacomaturma: procedimento realizado por ele.

0 que ocorrerd se for digitado o niimero 0?
Quando é que este Fluxograma termina de ser

executado? DIGITEUM |_,) i p| APRESENTE O CONTEUDO
ateriais complementares: " INICIO =0 .
Z[ti\t/idade retorflada patra impressdo: https://nova- NUMERO DE "INICIO" NA TELA

escola-
producao.s3.amazonaws.com/DbbeBztqgghWxzApzrrtRY
retomada-mat6-26numos.pdf

Resolugdo das atividades: https://nova-escola-

producao.s3.amazonaws.com/qZmu6h9W6sXmgk8fXK:
das-atividades-mat6-26numo5-2.pdf TROCAR "|NiC|O" PELO SEU

VALOR ADICIONADO DE 2

"INiQIO" E MAIOR QUE O
NUMERO DIGITADO?

FIM DO

PROCESSO SIM
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Atividade principal

Tempo sugerido: 15 minutos

Orientagoes:

Sugere-se que esta atividade seja realizada em
duplas.

Enfatize o fato de que o computador é capaz de
realizar as operagdes basicas, portanto, serd
necessario organizar as etapas ainda que a
quantidade de calculos seja relativamente grande.
Propdsito:

Promover uma atividade em que seja necessario
atuar com estruturas de repeticdo e controle em
Fluxogramas.

Discuta com a turma:

O que seria necessario fazer se este computador
ndo soubesse realizar as operagdes bésicas?

Que testes devem ser feitos a fim de descobrir se
um nimero é primo ou nio?

E possivel que esses testes possam ser encerrados
antes do previsto digitando-se um niimero que seja
primo?

Materiais complementares:

Atividade principal para impressdo: https://nova-
escola-

producao.s3.amazonaws.com/9WC2exsSfDy6]FVEBevd}

principal-mat6-26numos.pdf
Resolugdo das atividades: https://nova-escola-

producao.s3.amazonaws.com/gZmu6h9W6sXmgk8fXK:

das-atividades-mat6-26numos5-2.pdf

Crie um Fluxograma que representa um algoritmo que
oriente um computador a ler um numero inteiro
maior que 2 e informar se este numero & primo ou
nao. Este computador é capaz de realizar as quatro

operacdes basicas.
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Conhecendo diferentes estruturas aplicadas aos Fluxogramas

Discussao das solucdes

Tempo sugerido: 10 minutos

Orientagoes:

Permita que as primeiras ideias venham dos
alunos e, a partir delas, o Fluxograma solugao
possa ser construido em conjunto.

E sempre importante efetuar alguns testes com
numeros criticos como o 2, 3 e nimeros grandes
para se validar o Fluxograma apresentado.
Propdsito:

Discutir com a turma um exemplo de Fluxograma
onde ha estrutura de repeti¢3o e controle.
Discuta com a turma:

Como seria um algoritmo para se verificar se um
ndmero é ou nio multiplo de outro?

Qual é, nesse caso, o critério de parada do
Fluxograma, ou seja, o ponto onde o Fluxograma
encerra as agdes?

Materiais complementares:

Guia de intervencgdo: https://nova-escola-

producao.s3.amazonaws.com/4Dxgn6xrBQSj7URCWsXY|

de-intervencao-mat6-26numos-1.pdf

Resolugdo das atividades: https://nova-escola-

producao.s3.amazonaws.com/qZmu6h9W6sXmgk8fXK:

das-atividades-mat6-26numo5-2.pdf

Veja o que construi! A estratégia é tentar

sucessivamente se dividir o numero lido pelos .

numeros menores que ele.

LER UM NUMERO
INTEIRO MAIOR QUE 2

TENTATIVA = 2

chegar a conclusao!!

Se for lido um numero muito
grande, o Fluxograma vai
fazer muitos calculos até

NUMERO LIDO E

MULTIPLO DE TENTATIVA

O NUMERO NAO
S'M"[ E PRIMO J

NAO
v

NUMERO LIDO E

NOVA TENTATIVA SERA O IGUAL A TENTATIVA?

SUCESSOR DA ANTERIOR

O NUMERO E
5”‘"*[ PRIMO J

Associagdo Nova Escola © - Todos os direitos reservados.


https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/4Dxqn6xrBQSj7URcWsXY9GZxcSp8Dn5PvrButBJWYBFUCFsmTKehzpwM33ag/guia-de-intervencao-mat6-26num05-1.pdf
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/qZmu6h9W6sXmgk8fXKBwF4zGCHXyHHxJ6W3sQgaCyWd8dxrnTkkQkEyHGFja/resolucao-das-atividades-mat6-26num05-2.pdf
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Encerramento

Tempo sugerido: 5 minutos

Orientagoes:

Leia o contetdo do slide para a turma evidenciando
que a quantidade de operacées matematicas
realizadas torna-se grande a medida que ntimeros
grandes sdo digitados.

Enfatize a necessidade das estruturas de repeticao
e controle. Sem elas, provavelmente o Fluxograma
entraria em Joop, ou seja, ficaria calculando
eternamente e ndo encerraria as operagoes.
Evidencie também a maneira que foram
estabelecidos incrementos: “no lugar de divisor
coloque o seu sucessor” e “trocar inicio por seu
valor adicionado de 2”.

Explique-os ainda, que Algoritmos e Fluxogramas
utilizados para uma finalidade especifica, podem
ser utilizados em Algoritmos maiores. Por
exemplo, na atividade Raio X a seguir, hd um teste
para se saber se um nimero é primo ou ndo. Neste
caso, certamente ha inserido naquela etapa, um
Fluxograma como o utilizado na atividade
principal.

Propdsito:

Sintetizar a necessidade de estruturas de controle e
repeticao em Fluxogramas diversos.

Discuta com a turma:

O que ocorreria se nesses Fluxogramas da aula de
hoje ndo houvesse ponto de parada?

Neste plano observamos que é possivel
representar de forma simples uma quantidade
relativamente grande de procedimentos.

Desde a atividade de retomada, caso o
numero lido seja grande, os calculos
envolvidos serao muitos. ‘

Entretanto, usando-se as condicionais
(estruturas de decisao) podemos criar rotinas
gue se repetem varias vezes até o ponto que ,
gueremos, como vimos na atividade principal.
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Raio X

Tempo sugerido: 8 minutos

Orientagoes:

Oriente os alunos a executarem o Fluxograma
passo a passo com nimeros diversos, a fim de que
compreendam as estruturas envolvidas e o objetivo
a ser atingido.

Recorde os alunos que os condicionais “01° é
primo?” e “2° niimero maior que 0 1°?” contém em
suas estruturas Fluxogramas ja utilizados por eles
em outras atividades. O Fluxograma para se
determinar a primalidade do niimero, foi utilizado
na atividade principal e os Fluxogramas de
comparacdo entre niimeros inteiros, foi utilizada
em planos anteriores (Planos 3 e 4 desta unidade)
Esta atividade pode ser feita em grupos de até 3
alunos.

Propdsito:

Alunos organizarem tarefas a fim de executarem
um Fluxograma pronto e descobrirem qual o
objetivo do mesmo.

Discuta com a turma:

Neste Fluxograma ha estruturas de controle?
Onde?

Como garantir que esse Fluxograma para em
determinado ponto?

Materiais complementares:

Atividade Raio X para impressdo: https://nova-
escola-
producao.s3.amazonaws.com/NF5cgU6nWTJQsWt4dWI)
raio-x-mat6-26numos.pdf

Atividades complementares para impressao:
https://nova-escola-
producao.s3.amazonaws.com/H2hWFrTZQscwB]dW7D4
complementares-mat6-26numo5.pdf

Resolugdo das atividades: https://nova-escola-
producao.s3.amazonaws.com/gZmu6h9W6sXmgk8fXK:
das-atividades-mat6-26numo5-2.pdf

Observe o Fluxograma abaixo que usa numeros inteiros
positivos e explique o objetivo do mesmo.

| LERO 1°NUMERO [* ]
v

| LER O 2° NUMERO |

2° NUMERO
MAIOR QUE O 1°7

I
SiMm
v

MOSTRAR OS
NUMEROS
ARMAZENADOS

ARMAZENAR
ESTE
NUMERO

NO LUGAR DO 1° NUMERO,
COLOCAR SEU SUCESSOR
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RETOMADA:

Observe o Fluxograma abaixo e tente descrever o procedimento realizado por
ele.

DIGITE UM INICIO = 0 APRESENTE O CONTEUDO
NUMERO DE "INICIO" NA TELA

\ 4
Y

A4

TROCAR "INICIO" PELO SEU
VALOR ADICIONADO DE 2

“INICIO” E MAIOR QUE O
NUMERO DIGITADO?

FIM DO
PROCESSO SIM

RESOLUCAO:
Este Fluxograma apresenta todos os niumeros pares positivos menores ou iguais
ao numero digitado.

ATIVIDADE PRINCIPAL:

Crie um Fluxograma que representa um algoritmo que oriente um computador
a ler um ndmero inteiro maior que 2 e informar se este niumero é primo ou nao.
Este computador é capaz de realizar as quatro operac¢8es basicas.

RESOLUCAO:

LER UM NUMERO
INTEIRO MAIOR QUE 2

TENTATIVA = 2

- NUMEROLIDO E
MULTIPLO DE TENTATIVA

0 NUMERO NAO
SIM=*1" "¢ prIMO

NUMERO LIDO E
IGUAL A TENTATIVA?

NAO
. 4

NOVA TENTATIVA SERA O
SUCESSOR DA ANTERIOR

O NUMERO E
SIM-» PRIMO

RAIO X:

Observe o Fluxograma abaixo que usa numeros inteiros positivos e explique o
objetivo do mesmo.



| LER O 1° NUMERO [*

¥

| LER © 2° NUMERO |

2° NUMERO
MAIOR QUE © 1°7

ARMAZENAR
SIM—»  ESTE
NUMERO
NAQ :

NAO
A4 A 4
NO LUGAR DO 1° NUMERO
COLOCAR SEU SUCESSOR

0 2° NUMERO
E MENOR DO QUE

SiM
v

MOSTRAR OS
NUMEROS
ARMAZENADOS

RESOLUCAO:
Este Fluxograma |€ dois numeros inteiros diferentes e apresenta os nimeros
primos que ha entre eles.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES:

1. Maria inventou um jogo de adivinhar o numero que ela pensou. Funciona
da seguinte forma: Maria pensa em um numero, enquanto um colega
tenta adivinhar o numero pensado. Quando seu colega da um palpite, o
jogo tem que dizer se 0 niumero que ela pensou é maior ou menor do que
o palpite dado pelo colega. O jogo acaba quando o colega de Maria acerta
0 numero ou quando o numero de palpites chega em 5. Crie um
Fluxograma que represente o jogo inventado por Maria.
RESOLUCAO:



MARIA ESCREVE UM NUMERO
SEM QUE SEU OFONENTE VEJA

.

| OPONENTE DIGITA PALPITE |

| QUANTPALPITE =1

PALPITE E IGUAL
A0 NUMERO DIGITADO POR
MARIA?

PALPITE E MENOR
QUE O NUMERO DIGITADO POR
MARIAZ

NAC

hJ

AFRESENTE A MENSAGEM: "0
MUMERO DIGITADO POR MARIA E
MENOR DO QUE O PALPITE"

OFOMNENTE DIGITA PALPITE |

"PARABENS, VOCE
ACERTOU O NUMERO

MENSAGEM:
QUE MARIA DIGITOUM

SII'u’I‘—[

SIM—»

APRESENTE A MENSAGEM: "0
MUMERO DIGITADO POR MARIAE
MAIOR DO QUE O PALPITE"

MENSAGEM:
"SUAS

TENTATIVAS
ACABARAM"

AUMENTAR A
QUANTPALPITE
EM 1 UNIDADE

2. Paulo tem um problema com controle do tempo. Ele precisa ter uma
agenda que informe a ele a quantidade de dias que faltam para uma data
em que ele tem um compromisso. Crie um Algoritmo que seja capaz de
ler uma data em que Paulo tenha um compromisso e informe para Paulo
a quantidade de dias que faltam para cumprir com seu prazo.

RESOLUCAO:

Inicialmente, vamos utilizar o seguinte Fluxograma para determinar a
guantidade de dias que se passaram desde 01 de janeiro. Vamos chamar
esse Fluxograma de “DIAS DESDE 01/01".

MEMORIZAR MESES E
QUANTIDADE DE
DIAS:

JAN: 31

FEV: 28
MAR: 31
ABR: 30

—»I DIGITAR DIA |—>| DIGITAR MES

O MES ™
DIGITADO E
JANEIRO?

NAQ 4

MAI: 31
JUN: 30
JUL: 31
AGO: 31
SET. 30
OUT. 31
NOV: 30
DEZ: 31

SOMAR QS DIAS DOS
MESES ANTERIORES
AO MES DIGITADO

SOMAR O DIA DIGITADO AD
RESULTADO ANTERIOR

|
SIM
b A

!

i 2
O RESULTADC OBTIDO SERA A
QUANTIDADE DE DIAS PASSADOS

DIGITADO SERA A QUANTIDADE DE DIAS

0 NUMERO QUE REPRESENTA O DIA
PASSADOS DESDE 01 DE JANEIRO

J

J L DESDE 01 DE JANEIRO

Em seguida, usaremos o seguinte Fluxograma para ajudar Paulo a se

organizar:



DIGITAR DIA DO

DIGITAR MES DO

USAR O PROCEDIMENTO "DIAS
DESDE 01/01" PARA DATA DO

h 4

COMPROMISSO

COMPROMISSO COMPROMISSO
DIGITAR DIA DE DIGITAR MES >
HOJE ATUAL

USAR O PROCEDIMENTO "DIAS
DESDE 01/01" PARA DATA ATUAL

A 4

(DIAS DESDE 01/01 PARA DATA DO COMPROMISSO) -

EFETUAR:

(DIAS DESDE 01/01 DA DATA ATUAL)

v

O RESULTADO ANTERIORE A
QUANTIDADE DE DIAS QUE FALTAM
PARA O COMPROMISSO DO PAULO.

3. Andreia s6 corta o cabelo em periodos de Lua Nova. Supondo que 01 de
janeiro deste ano foi o primeiro dia de Lua Nova, crie um Fluxograma para
gue Andreia verifique qual sera a fase da Lua nas datas em que ela tenha
que ir a uma festa e que pretende cortar o cabelo. Andreia devera digitar
uma data e o computador dara como resposta qual é a fase da Lua em
que aquela data se encontrara. Sabe-se que a Lua tem 4 fases que
ocorrem nesta ordem (cheia, minguante, nova e crescente) e cada fase

dura 7 dias.
RESOLUCAO:

Para este problema, novamente usaremos o procedimento “DIAS DESDE

01/01".



DIGITAR DIA

DIGITAR MES

A A

USAR O PROCEDIMENTO DIVIDIR O RESULTADO ANTERIOR .
"DIAS DESDE 01/01" PARA A » POR 7. O QUOCIENTE SERAO DIVIDIR. O NUMERO DA
DATA DIGITADA NUMERQ QUE REPRESENTA A SEMANA POR 4 E ANOTAR
SEMANA DA DATA DIGITADA. O RESTO DA MESMA.

A LUA SERA

. NOVA

*

NAD

Al

A LUA SERA
SIM®| CRESCENTE

— S

¢

NAO

‘». gl
)

ALUA SERA
MINGUANTE
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Guia de intervencgoes

MAT6_26NUMO5 / Conhecendo diferentes estruturas aplicadas
aos Fluxogramas

Possiveis dificuldades na realizacao
da atividade

Intervencoes

Na atividade principal, pode ocorrer
de alunos nao recordarem o
significado de numeros primos e
acabarem errando nas propostas de
etapas para o Fluxograma.

Questione-os a respeito dos
fundamentos do conceito de nUmeros
primos e compostos e em que lugar
do livro didatico tais conceitos se
encontram. Em seguida apresente os
conceitos e dé exemplos.

Na atividade de retomada os alunos
podem nado entender a etapa “Trocar
Inicio pelo seu valor adicionado de 2"
no Fluxograma apresentado.

Explique que essa estrutura
representa incrementos no numero
gue chamamos, por ora, de “inicio”.
Peca-os para pensar em numeros que
estdo em “inicio” e que a cada etapa
do Fluxograma serdo acrescidos de 2
unidades.

Na atividade principal, alunos podem
tentar se lembrar do Crivo de
Eratostenes e tentar implementa-lo.

Explique-os o Crivo de Eratdstenes e
lembre-os que tal procedimento serve
para se encontrar nimeros primos, o
que é ligeiramente diferente de se
deduzir se um dado numero é primo
ou ndo, embora ele possa ser
utilizado para tal.




Observe o Fluxograma abaixo e tente descrever o procedimento
realizado por ele.
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Crie um Fluxograma que representa um algoritmo que oriente um computador
a ler um ndmero inteiro maior que 2 e informar se este nimero é primo ou nao.
Este computador é capaz de realizar as quatro operac¢des basicas.
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Observe o Fluxograma abaixo que usa numeros inteiros positivos e explique o
objetivo do mesmo.
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1.

Maria inventou um jogo de adivinhar o numero que ela pensou. Funciona
da seguinte forma: Maria pensa em um numero, enquanto um colega
tenta adivinhar o numero pensado. Quando seu colega da um palpite
Maria tem que dizer se o nUmero que ela pensou é maior ou menor do
gue o palpite dado pelo colega. O jogo acaba quando o colega de Maria
acerta o numero ou quando o numero de palpites chega em 5. Crie um
Fluxograma que represente o jogo inventado por Maria.

Paulo tem um problema com controle do tempo. Ele precisa ter uma
agenda que informe a ele a quantidade de dias que faltam para uma data
em que ele tem um compromisso. Crie um Algoritmo que seja capaz de
ler uma data em que Paulo tenha um compromisso e informe para Paulo
a quantidade de dias que faltam para cumprir com seu prazo.

Andreia sé corta o cabelo em periodos de Lua Nova. Supondo que 01 de
janeiro deste ano foi o primeiro dia de Lua Nova, crie um Fluxograma para
gue Andreia verifique qual sera a fase da Lua nas datas em que ela tenha
que ir a uma festa e que pretende cortar o cabelo. Andreia devera digitar
uma data e o computador dara como resposta qual é a fase da Lua em
gue aquela data se encontrara. Sabe-se que a Lua tem 4 fases que
ocorrem nesta ordem (cheia, minguante, nova e crescente) e cada fase
dura 7 dias.
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