Atividade Principal MAT1_16GRMO03

JOGO: “CADE 0S CENTAVOS?”
COMO JOGAR?

e Os cartdes devem ser colocados na mesa, com a face virada para baixo,
cartdes de produtos separados de cartbes de valores, embaralhados e
distribuidos em dois montes diferentes: Monte de Produtos, Monte de
Valores. O caixa distribui para cada jogador cinco moedas de cada valor;

e Em sua vez, cada jogador tira primeiro uma carta do monte de produtos e
em seguida uma carta do monte de valores. Se quiser comprar conta suas
moedas para ver se é possivel completar o valor do produto, caso nao
seja possivel, passa a vez; sé a partir da segunda rodada pode solicitar
ajuda do caixa, sempre solicitando o valor necessario para completar o
valor do produto; caso ndo queira comprar devera devolver a carta de
produtos para baixo do monte; ndo devera devolver o cartdao do monte de
Valores;

e A intencdo é que os alunos aprendam a compor valores utilizando as
moedas para completar os precos dos produtos;

e Ao final, cada jogador contara quantos produtos conseguiu comprar,
ganha quem fizer mais pontos.
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MATERIAL PARA IMPRESSAO:

PRODUTOS

&
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SORVETE

R$ 6,40

I

PIPOCA

R$ 2,00

<

CHOCOLATE

R$ 8,30

XX
PO
P

BOMBONS

R$ 8,30

BOLO

R$ 15,10

PIZZA

R$ 23,50
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CARNE
REFRIGERANTE
R$ 4,15
R$ 7,25
CAMARAO
QUEIJO
R$ 20,70
R$ 7,25
oVOS FRANGO
R$ 5,65 R$ 10,50
LEITE BOLA
R$ 415 R$ 16,20
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CARTOES CEDULAS:
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