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REGRAS DO JOGO  
 

NOME  DOMINÓ DAS COMIDAS 

NÚMERO DE PARTICIPANTES  2 OU 3 

MATERIAIS  15 PEÇAS A SEREM RECORTADAS 

REGRAS  1 - UM JOGADOR EMBARALHA E 
DISTRIBUI AS PEÇAS; 
2 - TODAS AS PEÇAS DEVEM SER 
DISTRIBUÍDAS, COM EXCEÇÃO DE UMA, 
QUE É COLOCADA NO CENTRO DA MESA 
PARA COMEÇAR O JOGO. 
3 - CONTUDO, OS JOGADORES DEVEM 
TER O MESMO NÚMERO DE PEÇAS, 
PORTANTO SE SOBRAR ALGUMA ELA 
PODE FICAR NA MESA PARA SER 
“COMPRADA” DEPOIS, OU SEJA PARA 
QUE UM DOS JOGADORES A UTILIZE 
CASO NÃO TENHA PEÇAS QUE 
ENCAIXAM NO JOGO NAQUELE 
MOMENTO 
4 -  OS JOGADORES DECIDEM QUEM IRÁ 
COMEÇAR, O PRIMEIRO DEVERÁ OLHAR 
AS DUAS PONTAS DA PEÇA QUE ESTÁ NA 
MESA E VER SE POSSUI ALGUMA 
COMBINAÇÃO QUE SE ENCAIXE 
NAQUELA PEÇA; 
5 - O SEGUNDO JOGADOR DEVE OLHAR 
A PONTA QUE FICOU SEM ENCAIXE NA 
PRIMEIRA PEÇA E A PONTA SEM ENCAIXE 
DA PEÇA QUE FOI COLOCADA PELO 
PRIMEIRO JOGADOR. E ASSIM POR 
DIANTE; 
6 - OS ENCAIXES SÃO FEITOS PELAS 
COMBINAÇÕES ENTRE PALAVRAS E 
IMAGENS. VALEM APENAS ESTAS. 
PALAVRAS E PALAVRAS E IMAGENS COM 
IMAGENS NÃO SÃO UMA COMBINAÇÃO 
VÁLIDA.  
7 - O JOGO ACABA QUANDO UM DOS 
JOGADORES ENCAIXA TODAS AS SUAS 
PEÇAS DA MANEIRA CORRETA.  



VARIAÇÕES  1 - NOVAS REGRAS PODEM SER CRIADAS, 
POR EXEMPLO, PALAVRAS PODEM SER 
COMBINADAS COM PALAVRAS E 
IMAGENS COM IMAGENS. 
2 - OS JOGADORES NÃO PODEM OLHAR 
AS PEÇAS ANTES DE FAZEREM A 
COMBINAÇÃO. ELES VIRAM A PEÇA NA 
HORA DA SUA JOGADA, SE TIRAREM UMA 
PEÇA QUE SE ENCAIXA, FAZEM A 
COMBINAÇÃO, MAS SE NÃO TIRAREM, 
FICAM SEM JOGAR NAQUELA RODADA 
EM EMBARALHAM AS SUAS PEÇAS, SEM 
OLHÁ-LAS, NOVAMENTE.  

 


