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Guia de intervencgoes

MAT1_04NUMO1/ Resolucao de situacoes-problema de adicao no
contexto do jogo

Possiveis dificuldades na Intervengdes
realizacao da atividade

A crianca pode apresentar A contagem é imprescindivel para que as
dificuldades na contagem. criangas realizem adi¢des. No entanto, elas
estdo em construcdo do conceito de numero e
talvez facam apenas recitacbes. Vocé
percebera se a crianga estara contando quando
ela estabelecer relacdes entre o numero falado,
escrito e sua respectiva quantidade.

Diante desse processo natural de construcao
da estrutura do numero solicite que comparem
seus proprios palitos de acordo com as
rodadas, organizem o que sera contado,
estabelecendo a correspondéncia entre
palavra, numero registrado e palitos.

O jogo é uma excelente oportunidade para a
crianca pensar sobre o numero e a quantidade
de objetos, pois € significativo para ela. Entao,
aproveite a situacdo para encoraja-la a buscar
estratégias de contagem.

Segundo Lorenzato (2006, p. 35) “ao ensinar a
contagem as criangas, é preciso lembrar que
atras da simplicidade do processo, existem
condi¢Bes a serem observadas, quais sejam:
todos os elementos (ou unidades) devem ser
contados, nenhum elemento deve ser saltado
ou esquecido e nenhum elemento deve ser
contado mais de uma vez".

A crianca pode ndo realizar a | A sobrecontagem trata-se da memoriza¢ao da
sobrecontagem. sequéncia numérica a partir de um numero
diferente de 1. Algumas criancas podem, ainda,
necessitar contar todos os palitos nas situacdes
aditivas que vao surgir durante ou apos o jogo,
sem conseguir partir de uma quantidade para
contar.

Para que a crianca consiga contar diretamente
0s palitos sem proceder a contagem anterior
ela precisara utilizar a contagem com
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frequéncia em atividades do dia a dia que
tenham real significado para ela.

A sobrecontagem depende da crianca
compreender a ordem, a inclusdo e a
conservagao de quantidades. Portanto, ela
necessita vivenciar diferentes experiéncias
envolvendo contagens. De acordo com Kamii
(2012), € na ac¢ao reflexiva, a medida em que
atuam mentalmente sobre os objetos, que as
criangas constroem o conceito do numero.

A crianca pode apresentar
dificuldades na comparacgao.

A crianca precisara fazer comparacdes de
quantidades entre suas préprias rodadas.
Segundo Delia Lerner e Patricia Sandovsky
(2001), as criancas desde cedo criam critérios
para comparar numeros a partir da interacao
com a numeracgao escrita. Ao compararem
poderdo evidenciar os conhecimentos que
construiram sobre o nuUmero, mesmo nao
tendo descoberto as regras do sistema de
numeracdo decimal, com relacdo a
compreensdo de que a posi¢do dos algarismos
assumem uma func¢do importante, de que o
valor que um algarismo representa depende
do lugar que ele esta localizado, e de que o
maior numero sera aquele cujo primeiro
algarismo seja maior.

Ao comparar a quantidade de palitos, a crianca
pode sentir a necessidade de realizar a
correspondéncia biunivoca ou o pareamento
que, segundo Vergnaud (2014) trata-se de fazer
corresponder termo a termo de dois conjuntos.
E importante valorizar os procedimentos
individuais das criancas e aproveitar a
oportunidade de estarem em grupos para que
cada um explique como pensou. Essa é uma
rica oportunidade de troca e de aprendizagem.

Possiveis erros dos alunos

Intervencoes

A crianca pode apresentar
erro na soma de grandes
guantidades.

A crianca ao vivenciar o Jogo Monte de Trés ja
deve ter experienciado diferentes situacdes
cotidianas e na escola, envolvendo os
conceitos de juntar e acrescentar. No entanto,
0 jogo propde a juncdo de 3 parcelas a cada
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rodada e, ao final, uma junc¢do envolvendo
quantidades maiores. As criancas podem
apresentar dificuldades na organizacdo desses
palitos para realizar as adi¢Bes. Nesse caso,
faca questionamentos que os desafiem a fazer
agrupamentos para facilitar a contagem, como:

e Tem alguma outra forma de contar os
palitos sem ser de um em um?

e Quando eu formei grupos para jogar eu
facilitei a organizagao da sala. Isso
também pode ser feito com os palitos?

e De que forma podemos organizar esses
palitos para contar?

No entanto, € necessario deixar as criancas
perceberem naturalmente que o agrupamento
é um facilitador e caso prefiram contar de um
em um nao ha problema, o que é mais
importante nessa faixa etaria é contar, contar e
contar.

As criancas podem
apresentar erros na
comparacdo de quantidades
maiores.

Ao comparar quantidades maiores as criancas
podem se apoiar no visual e ndo nos numeros.
Podem ao comparar ndo conseguir evidenciar
de quanto é a diferenca. Essa € uma atividade
complexa, necessitando de intervencao.
Portanto, questione e faca comparagdes
coletivas na sala:

Quantos pontos fez o vencedor?

E quem ficou com o menor resultado?
Quem ficou em segundo lugar?

De quanto é a diferenca entre o
ganhador e o segundo colocado?

E importante que o professor trabalhe com
diferentes problemas ligados a adi¢do e
subtra¢do para que as criangas consigam
identificar as mais variadas situa¢des
associadas a estas duas operac¢des. Assim
como nos fala Vergnaud (2014, p.199): “Existem
varios tipos de rela¢des aditivas e,
consequentemente, varios tipos de adicles e
subtrac¢des”.
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Texto de apoio:

Proporcione o envolvimento dos alunos e a resolu¢ao das problematizacbes que
surgirem do jogo, primando pela energia ludica que ele pode provocar. Perceba
se ha emocdo e envolvimento das criancas na experiéncia, pois as emog¢des sao
também reveladoras de um estado de ludicidade no sujeito, de entrega e de
comprometimento. Assim, como nos afirma Vigotski (2008, p.35) “[...]a crianca é
movida por meio da atividade do brincar. Somente nesse sentido a brincadeira
pode ser denominada de atividade principal, ou seja, a que determina o
desenvolvimento da crianca”.

O jogo, como contexto significativo de problematizacdo, vai possibilitar muitas
aprendizagens matematicas. No entanto, vocé pode fazer provoca¢des de modo
a potencializar essas aprendizagens. O desafio vai desestabilizar a crianca e
favorecer a metacognicao e autorregulacao do pensamento. Portanto, durante o
jogo questione, faca perguntas que estimulem a reflexao.

A experiéncia com jogos é uma rica possibilidade de trocas, interacao e
aprendizagem, além de assumir uma dimensdo de ludicidade. Eles representam
as relacdes sociais do mundo adulto, por isso, sdo ferramentas de
contextualizacdo e problematizacdo que imitam a vida cotidiana. O jogo como
mediador das aprendizagens leva a crianga a interagir com a situacdo-problema,
potencializando o desenvolvimento de conceitos matematicos. Ao jogar, a
crianca cria estratégias, busca resolucdes para as situacdes que surgem,
respondendo as regras que sdo estabelecidas. Os jogos estimulam o raciocinio
l6gico, o raciocinio estratégico e o raciocinio operacional. Além disso, trabalha a
educacao das emocdes, ensinando a coordenar bem os limites, as frustracdes,
as perdas e ganhos, a respeitar o espaco do outro e também as rela¢des de
causa e efeito. E diante das circunstancias de jogo, o professor assume o papel
de provocador das situag¢des, criando canais de comunicac¢ao e verbalizacao
matematica. Nesse sentido, sugerimos que os jogos facam parte da rotina das
aula e, se possivel, seja destinado um cantinho ou mesmo uma caixa contendo
diferentes jogos que as criangas possam manipular e brincar de maneira livre ou
mesmo dirigida. E importante combinar com as criancas como cuidar dos jogos
que ficarao disponiveis, assim elas criam o habito de usar, organizar e zelar pelo
material.

E vélido propor o jogo outras vezes para que 0s conceitos sejam internalizados
pelas criancas. Talvez a energia ludica do jogo ndo garanta que seus objetivos
sejam alcancados e altere até mesmo seu planejamento. Mas jogar é sempre
uma excelente estratégia de aprendizagem.

Referencial bibliografico e dicas de leitura para vocé aprender mais:
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