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Resolucao da Atividade Complementar 01 - MAT1_05NUMO04

ZEROU, GANHOU!
Caro professor,
Para essa atividade sera necessario:

a) Organizar os alunos em duplas;

b) Providenciar para cada dupla um tira grande numerada de 10 a 0. Para o
jogo, os alunos colocam seus marcadores sobre o numero 10, que € 0
ponto de partida. Por isso, a necessidade da tira numerada ser de
tamanho grande, pois, assim os marcadores ficam sobre os numeros;

Lo
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¢) Um dado. Pode ser confeccionado por vocé ou comprado em papelarias.
O dado sera usado para indicar quantas movimenta¢fes cada jogador
fara com seu marcador. Conforme regra previamente estabelecida, cada
jogador, em sua vez, lanca o dado; conta quanto saiu e movimenta seu
marcador sobre a tira numerada;

d) Dois marcadores de cores ou formas diferentes, um para cada jogador.
Podem ser tampinhas de refrigerantes, sobras de E.V.A , botdes,
miniaturas de animais etc. Os marcadores devem ser de tamanho
adequado para que os dois jogadores possam deixa-los sobre a tira
numerada, fazendo suas movimentac¢des sem atrapalhar um ao outro.
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e) A tabela de controle das movimentacGes de cada jogador. Uma tabela
para cada jogador. Ambos os jogadores come¢am do 10, por isso, no
campo “ONDE ESTAVA” tem o numero 10. Ao lancarem o dado,
descobrem quantas movimentac8es tem que fazer até chegar no zero. A
quantidade indicada no dado deve ser registrada no campo “VOLTOU",
pois a contagem sera decrescente, ou seja, o dado indica quanto terao
que diminuir do 10 até chegar no zero. No campo “PAROU”, sera
registrado o nUmero em que o marcador do jogador ficou depois que fez
suas movimentac¢des. Quando um mesmo jogador for fazer a sua préoxima
jogada, copiara o mesmo numero do campo “PAROU” para o campo
“ONDE ESTAVA"”, pois, aqui dara continuidade ao jogo sempre
objetivando chegar no zero. Veja no exemplo abaixo:

OMDE ESTAVA | VOLTOU PAROU
10 3 7
7 2 5
5 1 4
4 4 i]
OMNDE ESTAVA | VOLTOU PAROU
10

Objetivo do jogo: Realizar subtracdes sucessivas até chegar no zero.

Atencao! Vence o jogo somente quem conseguir parar no zero. Portanto,
digamos que um jogador precisa fazer trés movimentacdes para chegar no zero.
Ao lancar o dado, saiu quatro. Ele ndo podera movimentar seu marcador porque
nao ficara no zero, uma vez, que tera fazer uma movimentacdo a mais. Entao,
passara a vez para o colega. Por sua vez, sé concluira o registro na tabela
guando a quantidade que sair no dado for igual a quantidade indicada na tira
numerada.

Antes de jogar...
- Organize previamente todo o material que sera usado e tenha copias

extras da tabela e tiras numeradas bem como marcadores a mais, caso
haja necessidade.
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A sala ja deve estar com as mesas duas a duas.

Apresente o material que sera usado na atividade para os alunos.

Explique a finalidade de cada um, conforme descrito nas letras de “a” a

“e".

- Observe se os alunos entenderam para que serve cada um dos materiais
que serdao usados na atividade. Peca, nesse caso, que expliquem por si
mesmos como usardo cada material.

- Convide a turma para a leitura da tira numerada, a partir do 10 até chegar
no zero. Pergunte o que esta acontecendo com 0s humeros nessa leitura.
Se estdo saindo do 10 até chegar no zero, isso quer dizer o qué? E
importante que os alunos percebam que os numeros estao ficando
menores, as quantidades estdo diminuindo. Além disso, serd possivel
identificar se reconhecem os numeros que estdo na tira numerada.

- Peca que facam oralmente a contagem das quantidades de circulos que
tem em cada face do dado. Aqui serd explorada a recita¢do da série, a
quantificacdo, a contagem.

- Vocé pode simular uma jogada com um aluno da sala para que o restante

da turma possa sanar duvidas que ainda persistirem.
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Vivenciando o jogo

A descricdo a seguir € apenas ilustrativa de uma possibilidade de jogada entre
dois alunos. Ela tem por finalidade facilitar sua compreensao, professor, quanto
ao jogo em si e também indicar algumas oportunidades de interacdao com os
alunos.

Veja:

O jogador 1 e o jogador 2 colocaram seus marcadores sobre o numero 10.
Escolheram “Mamde mandou eu escolher esse daqui..” como regra para
determinar quem comeca jogando o dado. O jogador 2 comecou. Langou o dado
e saiu a quantidade 3. O jogador 1, na sua vez, lancou o dado e saiu a
guantidade 5. Cada jogador, logo apds sua jogada, faz o registro na propria
tabela ficando assim:

ONDE VOLTOU PAROU OMNDE VOLTOU | PAROU
ESTAVA ESTAVA
10 3 7 10 5 5
JOGADOR 2 JOGADOR 1
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Discutindo com a turma

Enquanto os alunos trabalham em duplas, passe pelas mesas. Observe as
estratégias de contagem. E possivel que aconteca alguma das situacdes a seguir:

% Um aluno contou o 10 para fazer a movimentacdo. Nesse caso, se tivesse
gue andar 3 casas ndo pararia no 7 e sim no 6. Pergunte: Mas, vocé ja nao
estava no 10? Entdo, vocé andou nessa casa (no 10)? Como vocé vai fazer
para saber onde vai parar?

% Divergéncias entre os alunos sobre onde um colega parou. Pe¢a entdo
que facam a conferéncia novamente. Questione sobre as regras do jogo.
Explique que eles ja estavam no 10.

Quanto as jogadas realizadas, vocé pode conversar com as duplas sobre:

% Quem vai andar mais? (Comparando a quantidade de cada um no dado)

% Quanto falta para chegar no 10? (Observando a posi¢do de cada um na
tira numerada)

% Quem voltar mais casas fica mais perto do zero? (Comparando a
quantidade de casas que andou com o0 a quantidade que falta para chegar
no zero)

% Quanto falta para seu colega ficar no mesmo ndmero que vocé?
(Comparando as posi¢des de cada jogador)

% Caso algum aluno precise andar 4 casas para chegar no zero, pergunte
guanto tem que sair no dado para vocé parar no zero? Que quantidade(s)
ndo pode (m) sair? Se vocé tirar 5 (ou 6) no dado, o que vai acontecer?

As situacdes surgidas em sala sdo seu melhor recurso para avancgar no trabalho
com os alunos. Valorize as estratégias. Oportunize a socializa¢do dos calculos
feitos quanto ao jeito individual de pensar.
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Resolucao da Atividade Complementar 02 - MAT1_05NUMO04

QUAL E O NUMERO SECRETO?

ERAM TIREI S0BROU

s
9
©

ERAM TIREI S50BROU
ERAM TIREI S50BROU

Caro professor,
Para a realizacdo dessa atividade sera necessario:

a) Oferecer material manipulavel de contagem (palitos de picolé, tampinhas,
botdes etc);

b) Ter a disposicdao da turma suporte textual no qual conste a sequéncia
numérica para consulta por aqueles alunos que sentirem necessidade;

c) Realizar a atividade individualmente e depois fazer a conferéncia dos
resultados em duplas.

Explicando a atividade...

Os alunos precisam descobrir o nimero secreto. Esse numero devera ser escrito
dentro da forma geométrica que esta vazia (hexagono).

> Leia a atividade no minimo duas vezes;

> Se possivel faca no quadro ou reproduza em cartaz a atividade para
melhor visualizacdo pelos alunos;

> Valorize as formas de expressao dos alunos para nomear a forma
geomeétrica onde deverdo escrever o numero que falta (“colmeia da
abelha”, por exemplo);
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> Aponte cada parte da representacdo, incentivando os alunos a fazerem
relacdes entre o numero registrado no hexdgono e a palavra que o
acompanha. Por exemplo: “ERAM 10", significa “quanto tinham” “TIREI"”
se refere a quantidade secreta que tiraram do 10 e, por ultimo, “SOBROU
9”, é que ficou depois que tiraram certa quantidade do 10;

> (Caso seja necessario, transforme a representacdo em um problema de
exploracgdo oral, solicitando sugestfes aos alunos. Por exemplo: “Eram 10
0 qué (balas, brinquedos, bolas de gude etc)?”; “Tirei algumas (balas,
brinquedos, bolas de gude etc).”; “Sobrou 9 (balas, brinquedos, bolas de
gude etc).”

Vamos fazer!

E importante lancar pelo menos trés questdes para que os alunos possam
pensar na solug¢do. Sendo:

a) Vocés sabem quanto tém?
b) Vocé sabem quanto sobrou?
c¢) Como saber quanto foi que vocés tiraram?

Apoés, deixar os alunos, por um tempo previamente estabelecido por vocé,
realizando a atividade individualmente tendo oferecido material de contagem e
suporte textual para consulta do registro numérico, peca que trabalhem em
duplas.

Nas duplas oriente-os a compararem os resultados e conversarem entre si
sobre como fizeram para descobrir o resultado. Peca que facam a conferéncia
juntos.

Discuta com a turma
Uma vez tendo feito a discussdo nas duplas, abra espaco para socializagao
coletiva das estratégias empregadas. E possivel que apareca a possibilidade de

calculo abaixo:

% Um aluno resolveu fazer 10 tragos (ou outro registro pictorico). Em
seguida, riscou 9. Descobrindo que restou somente um.
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Ha outras possibilidades de calculo. Descubra quais surgirdo na sua turma.
Valorize e socialize. Esteja atento as explicacBes orais dadas pelos alunos e suas

relacdes com o registro escrito.
Tenha em mente que o registro escrito ndo é capaz de expressar a riqueza do
pensamento matematico de cada aluno.
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Resolucao da Atividade Complementar 03 - MAT1_05NUMO04

a0
JOAO TEM UMA CAIXA COM 10 BOMBONS.
VEJA QUANTOS EOMBONS DEU PARA SUA IRMA.

SERA QUE JOAO FICOU COM MAIS DE 5

BOMBONS? y
B

|

Caro professor,

1.

w

Reproduza o problema em tamanho de cartaz, mas também o tenha em
tamanho de atividade para ser entregue aos alunos.

Fixe o cartaz no quadro da sala de aula.

Leia o problema no minimo dua vezes.

Converse com a turma sobre o que o problema diz. Destaque, a partir das
interacBes com as criangas, o que o problema quer saber.

Certifique-se de que as criancas sao capazes de recuperar as informacdes
necessarias do problema para poder responder a pergunta proposta.
Convide alguns alunos para explicarem o que é para ser feito.

. Peca que facam um desenho, da maneira que quiserem, para poder

mostrar como fizeram para encontrar o resultado.

. Ofereca material de contagem manipulavel (palitos de picolé, botdes,

tampas de refrigerante, sobras de E.V.A) caso queiram usar para fazer o
calculo.

. Deixe os alunos realizarem a atividade individualmente. Passe pelas

mesas. Observe o que os alunos estao fazendo. Faca perguntas: Como
vocé esta pensando em fazer? Por qué vocé fez desse jeito? E, se vocé
tentasse fazer de outro jeito, tem como?

10.Apdés o trabalho individual, peca que escolham um colega para

11

conversarem sobre como fizeram para resolver o problema.

. Enquanto os alunos estdao em duplas, faca provocacdes, passando pelas

mesas: Vocé concorda com o resultado do seu colega? Como pode fazer
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para conferir? Como seu colega fez para descobrir o resultado? Vocé fez
como seu colega? Acha que tem outro jeito de fazer?

Planejando intervencdes

Professor, tenha em mente que seu papel é realizar intervenc¢des que ajudem os
alunos a avancarem em seu processo de aprendizagem. Tenha cuidado em ndo
dar respostas que se antecipem ao raciocinio dos alunos. As intera¢des devem,
antes, porém, estimular o pensamento criativo de modo que os alunos possam
testar hipdteses, comparar resultados, fazer checagens, aplicar os
conhecimentos adquiridos em outras situac¢des.

Vocé pode fazer provoca¢bes como:

% Quantas balas Jodo deu para sua irma? E importante que os alunos
contem as balas na imagem, mesmo que ndo apareca 0 numero no
problema. Aqui eles podem fazer relacdo simbolo-quantidade, além disso,
devem saber recitar a série e quantificar.

% O problema quer saber o qué? Para responder a essa pergunta os alunos
primeiro precisam descobrir quantos bombons sobrardo. Nesse caso, a
resposta da pergunta ndo sera o total de bombons que Jodo ficou e sim a
comparacdo dessa quantidade com a que foi estabelecida na pergunta.

% Caso algum aluno tenha feito 10 (bombons que Jodo tinha) menos 5
(numero que aparece na pergunta do problema), pergunte: Por que vocé
escolheu esses numeros (ou quantidades)? Considere aqui que o aluno
provavelmente ndo fara a operacao na horizontal (10 - 5), antes pode
representar essa acao matematica (menos) por meio de registro pictérico
usando tracos ou outros simbolos para representar essas quantidades. A
partir da explicagdo dada pelo aluno, vocé tera condi¢bes de planejar sua
intervencdo considerando as formas de calculo pessoal apresentadas,
buscando identificar o raciocinio empregado.

Obviamente outras formas de calculo aparecerdao em sua sala. Tenha cuidado
em ndo se prender somente aquelas que julgamos as corretas por expressarem
gue esperamos.

Nesse caso, fala e registro escrito ou a¢do sobre o material devem ser
considerados para que outras situacbes de aprendizagem possam ser
planejadas.



