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Resoluc¢ao do Raio X - MAT5_02NUMO02

Daniel e Karina estava brincando com um jogo composto por blocos
numerados e, para ganhar pontos é preciso empilha-los seguindo uma
regra.

Descubra qual é a regra com base nos exemplos a seguir:
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Agora é a sua vez!
Complete cada bloco de acordo com a regra que vocé descobriu:
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Raciocinio correto Discussao

110-50=60

_ Ao encontrar esses resultados, o aluno
60+50=110

demonstra ter observado os exemplos e

555.333 =222 cqmpreendlldq a comanda, ;endo capaz (je

- criar estratégias para solucionar o desafio

333 +222 =555 : ; -

e ainda ter se apropriado de estratégias de

131 + 49 = 180 cal.cylo mental, nas operacdes do_ campo

aditivo, encontrando os valores solicitados.




