

 


JOGO “CINCO EM LINHA MULTIPLICATIVO” 
Ganha o jogo o primeiro grupo que conseguir cobrir cinco números seguidos do 
tabuleiro maior, em qualquer direção (horizontal, vertical ou diagonal). 


 
REGRAS:  
1. O primeiro grupo a jogar deve escolher dois números do tabuleiro menor                         
indicando-as ao grupo adversário. 
2. Em seguida, o grupo adversário deve calcular mentalmente o produto dos                       
dois números indicados, dizendo em voz alta. Procurar este valor no tabuleiro                       
maior e colocar sobre ele um de seus marcadores (ficha ou tampinha). 
3. Uma vez colocada esta ficha sobre o número correto, não pode ser mais                           
retirada. 
4. Se o grupo acertar o produto deve indicar dois números do tabuleiro menor                           
para o grupo adversário. E assim sucessivamente. 
5. O grupo que errar na sua vez ou fizer uma multiplicação que já tenha sido                               
coberta, passa a vez sem colocar nenhuma ficha. 
6. Se nenhum grupo conseguir colocar cinco fichas em linha contínua, ganha o                         
jogo a que tiver colocado mais marcadores no tabuleiro. 
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