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Regras Pega-pega nunca trés

Entre as criancas, escolhe-se quem sera o fugitivo e quem sera o pegador. As
outras formarado duplas que, de maos dadas, devem se espalhar pelo espaco do
jogo.

O pegador deve tentar pegar o fugitivo que, para se salvar, tem que dar a mao
para uma das duplas, formando um trio. Imediatamente, a crian¢a que esta na
outra ponta do trio torna-se o novo fugitivo e corre do pegador, dando a mao
para outra dupla, e assim por diante.

Quando o pegador pega o fugitivo, 0s papéis se invertem: pegador torna-se

fugitivo e procura uma dupla para dar a mao. Ja o fugitivo agora sera pegador.



