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O eu, o outro e o n6s

Obijetivos e cédigos da Base

(EIO3ETO7) Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.
(EI03EO02) Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

Abordagem didatica: Os jogos promovem aprendizagens de diferentes naturezas, como as relativas a linguagem matematica, porque promovem desafios
a cada jogada. Por meio deles, as criangas vivenciam seguidas situagdes problematizadoras e ativam seus conhecimentos, assim como aprendem com base
nas estratégias usadas pelos parceiros de jogo. Os pequenos também aprendem a seguir regras, a conviver e a se autoconhecer - conhecimentos
fundamentais para as interag¢des sociais.

Resumo

Nesse jogo, as criangas sdo convidadas a refletir sobre os niimeros e as quantidades por ele representadas

L3

O que fazer antes?
Contextos prévios:

0 jogo Feche a Caixa tem como objetivo cobrir todos os niimeros do tabuleiro. Nele, lanca-se dois dados e a crianga podera escolher se cobrird o
numero que representa os dois dados juntos ou cobrir dois niimeros, um de cada dado.Portanto,para realizar essa atividade, faz-se necessario que as
criancas ja tenham tido a vivéncia com dados. E importante que o professor se aproprie das regras do jogo e que jogue varias vezes antes de
apresenta-lo para as criangas.

Materiais:

Um tabuleiro de Feche a Caixa para cada crianc¢a que poder3 ser impresso, conforme o modelo, e colado em papel cartdo. Dois dados para cada dupla e
9 tampinhas ou botdes por crianga. Uma folha de registro de partidas por crianga, conforme o modelo, e lapis de cor.

Modelo tabela de registro:
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/52PAkAtpunsv3AysRShguveSqvggMu7MdcbthpMP7aybBEWv7R2gdPsYcuPY/atividade-para-
impressao-registro-de-partida-edi3-23undo3.pdf

Modelo tabuleiro:
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/GfSbySX3p8VV7uDZgpYTHhNwsrewVQtttXqrFdyCjG8hG8vtWrgMxdJMjskj/atividade-
impressao-feche-caixa-edi3-23undo3.pdf

Espacos:

A atividade comegard com o grande grupo reunido em roda. Depois, as criangas serdo divididas em duplas e acomodadas nas mesas. Por fim, todos
retornam para roda.

Para compor as duplas, considere a diversidade dos conhecimentos relativos a contagem e identifica¢do nimero/quantidade entre as criangas.
Preveja organizar as duplas, considerando as que tém mais autonomia com contagem numérica com aquelas que necessitam de mais apoio. Assim,
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uma crian¢a podera ajudar a outra.
Tempo sugerido:
Aproximadamente 40 minutos.

Perguntas para guiar suas observacgoes:

1. As criangas conseguem relacionar a quantidade do dado com os nimeros que tém que tampar? Contam os dois dados juntos?
2. Quais estratégias utilizampara tampar os ntimeros? Refletem sobre as diferentes possibilidades?

3. Como estdo os registros no final das partidas? Com numerais? Com icones?

Para incluir todos:

Identifique barreiras fisicas, comunicacionais ou relacionais que podem impedir que uma crianga ou o grupo participe e aprenda.
Reflita e proponha apoios para atender as necessidades e diferencas de cada crianga ou do grupo. Deixe fixada na parede uma reta
numeérica para as criangas consultarem quando sentirem necessidade. Contextualize a proposta, tendo em vista um momento de

diversdo em um espago em que as criangas sintam liberdade para apoiarem-se umas as outras.

O que fazer durante?
1

Convide as criancas para sentar em roda com vocé. Conte que elas vivenciardo um momento em que irdo jogar o Feche a Caixa. Sonde se algumas
criangas conhecem o jogo ou ja ouviram falar sobre ele.

2

Apés ouvir as criangas, diga que o Feche a Caixa foi criado ha muitos anos atras, por marinheiros que jogavam nos portos para se distrairem entre
uma viagem e outra. Mostre o jogo e todos os seus elementos para as criangas.

Possiveis fala do professor neste momento: Vejam, esse é o tabuleiro do jogo. Que nimeros tém? Para jogar vamos precisar de dois dados e também
de tampinhas.

3

Ainda em roda, conte para as criangas que o objetivo é cobrir o maximo de niimeros possiveis com as tampinhas. Para isso, o jogador langa os dois
dados para descobrir qual nimero ira cobrir. Ele pode somar o resultado das duas faces dos dados e cobrir o nimero que representa essa quantidade
ou tampar os dois niimeros que representa a quantidade de cada face dos dados. Faga algumas jogadas com as criancas para ilustrar o jogo.
Possiveis fala do professor neste momento: Vamos testar quais nimeros sairam no dado? O que devo fazer? E agora, que o0 nimero 6 ja estad com a
tampinha, tenho outra alternativa? (por exemplo, no caso de ter tirado 6 e 2).

4

Diga que agora irdo jogar e que, ao final de cada partida, elas anotardo em uma folha quantos niimeros conseguiram tampar. Mostre a folha.
Possiveis falas do professor neste momento: Aqui esta a folha que vocés vdo anotar quantos nimeros conseguiram tampar em cada partida. Aqui,
onde esta escrito NOME (apontando), vocés escrevem o nome de vocés. Embaixo, em 12 partida (apontando), vocés escrevem quantos niimeros
tamparam na primeira partida. Depois tem a 22 (apontando) e a 32 (apontando). No final, vamos ver quantos niimeros foram tampados em cada
partida.

5

Conte que cada um da dupla terd um tabuleiro, entretanto, irdo revezar o uso dos dados nas jogadas. Diga que uma crianga podera ajudar a outra
sempre que necessario.

6

Organize as crian¢as em duplas, chamando-as individualmente. Ao chama-las, entregue os tabuleiros, os dados, as tampinhas e a folha de marcagao.
Peca que se acomodem nas mesas para iniciarem o jogo.

7

Circule pelas mesas e faga observagdes sobre como as criangas estdo construindo estratégias para jogar. Vocé pode, por exemplo, observar como elas
contam as bolinhas do dado, com os dedos ou mentalmente? Refletem sobre as diferentes possibilidades para tampar os niimeros? Que estratégia
utilizam? Como est3o estabelecendo as trocas entre elas? Anote algumas estratégias que achou interessante para compartilhar na roda final.
Possiveis falas do professor neste momento: Nossa! Falta fechar o niimero 9 em seu tabuleiro. Que niimeros vocé precisa tirar para conseguir fecha-
lo?

8

Observe como as criangas estdo registrando a quantidade de niimeros que conseguiram tampar. As criangas escrevem os numerais ou representam
com pauzinhos/bolinhas? O registro corresponde realmente ao que ocorreu na jogada?

9

Conforme as criangas vao terminando as trés partidas, peca que entreguem os registros, guardem os tabuleiros, os dados e as tampinhas em um lugar
pré determinado. Diga que, enquanto esperam os colegas terminarem de jogar, podem ler livros no espago de leitura da sala.

Para finalizar:Quando todos terminarem de jogar, retina as crian¢as em roda para
compartilharem e compararem no grande grupo os registros feitos. Estimule a falarem o que
acharam, se teve algum niimero que foi mais dificil de fechar e se alguém tem alguma dica
para dar. Pergunte, por exemplo, se alguém fechou o nimero 7, como conseguiu e se existe
outra forma de fecha-lo. Se, em alguma partida, conseguiram fechar todos os nimeros e por
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que elas acham que isso aconteceu. E importante que nesse momento vocé deixe alguns
dados disponiveis na roda. Assim, sera mais facil se alguma crianca sentir necessidade de
mostrar como construiu sua estratégia. Apos essa conversa, convide-as para a proxima
atividade do dia.

Desdobramentos

O professor podera disponibilizar varias vezes o jogo para as criancas se apropriaram das regras e para que elas criem estratégias. Com o jogo, as
criangas irdo pensar nas diversas possibilidades de decompor um ntimero. Aproveite os dados e lance desafios para que descubram formas diferentes
de compor um nimero.

Engajando as familias

Escreva um bilhete contando que as criangas aprenderam o jogo Feche a Caixa, um jogo antigo com dados. Pergunte se eles conhecem outro jogo
com dados que possam compartilhar.

Materiais complementares

[ pocumento
atividade para impressao - registro de partida-EDI3_23UNDo03
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/52PAkAtpunsv3AysRShguvcSqvggMu7MdcbthpMP7aybBEWv7R2qdPsYcuPY/atividade-para-
impressao-registro-de-partida-edi3-23undo3.pdf

D Documento
atividade para impressao -feche_ caixa-EDI3_23UNDo03
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/GfSbySX3p8VV7uDZqpYTHhNwsrewVQtttXqrFdyCjG8hG8vtWrqMxdJMjskj/atividade-para-
impressao-feche-caixa-edi3-23undo3.pdf
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