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Guia de intervencgoes - MAT1_03NUMO7 - O jogo das cores,
trabalhando com diversas sequéncias.

Possiveis dificuldades na realiza¢do
da atividade

Intervencoes

Marcacdo dos pontos, registro no
quadro das cores.

E importante que a crianca mobilize
seu pensamento para a construc¢do da
estratégia de resolucao. Por isso,
deixe que as criancas pensem em
estratégias para o registro na tabela
de pontos. Construida a estratégia, o
aluno realizara os calculos, podendo
fazer uma contagem por sequéncias
(2,4,6 8, ...) a fim de alcancar o
resultado para cada cor. Ao final
devera fazer a soma da contagem dos
pontos de todas as cores. A realizacao
do registro pode ocorrer de
diferentes modos, podendo ser
algoritmica (utilizando algarismos e
sinais) ou pictérica (desenhos). Essa
decisdo cabera ao aluno, mediante
sua reflexdo sobre a situacao.

Possiveis erros dos alunos

Intervencoes

Fazer a relacdo correta dos desenhos
com a quantidade que cada um vale
de acordo com a cor.

ApO6s decidir como realizar o registro,
cabera ao aluno relaciona-lo com o
valor de cada cor, por isso, ele podera
fazer uso da tabela numérica, que ira
auxilia-lo a contar na sequéncia de 2
em2,5em5ede10em 10.

Somar as quantidades que sao
maiores do que 10 na coluna
somatoria final.

Sera uma tarefa que exigira maior
raciocinio e também dominio de
calculo. Porém, o que podera facilitar
tal somatoéria, sera a utilizacao da
tabela numérica. Cada aluno apos
transferir o registro do quadro de
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cores para a tabela numérica
realizando a contagem de forma
sequencial, tera que juntar (somar) os
resultados de cada sequéncia para
obter o total final de seus pontos. Na
verdade, serdo somas de dezenas
com unidades, o que pode nao ser
tao complicado. Porém, se o for, o
professor podera auxiliar cada grupo
nessa contagem final utilizando o
quadro de forma coletiva para a
explicagdo aos alunos. Sera uma
oportunidade de realizarem calculos
acima do resultado total 10 de forma
contextualizada, ou seja, a partir de
um jogo.




