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Habilidade da BNCC

EFOSMATO1 - Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem das centenas de milhar com compreenséao das principais caracteristicas do sistema de numeragdo decimal.

Obijetivos especificos

Compor e decompor nimeros de até seis algarismos, reconhecendo seu valor posicional.

Conceito-chave
Sistema de Numeragdo Decimal.
Recursos necessarios

Fichas sobrepostas;
Atividades impressas em folhas ou n&o, coladas no caderno ou néo.

Associagdo Nova Escola © - Todos os direitos reservados.


https://novaescola.org.br/plano-de-aula/116/sistema-de-numeracao-decimal-e-as-fichas-sobrepostas

Sistema de numeracao decimal e as fichas sobrepostas

Materiais complementares

D Documento
Atividade principal
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/qWP6WCGfCcYm7hzbjBUEeDwgWeHcA9dzD7QC2t6ZPC5]d6cT7CARrs22dYeh/ativaula-mat5-01numo1.pdf

[ pocumento
Atividade complementar
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/6Rjq4jt5zgkM9ZJGMq5QvHbDrzFcHDQXszWgt5vQRYPc83MqtXhScDfDhGtf/ativcomp-mat5-01numo1.pdf

D Documento
Raio X
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/F3WT9afdsatGegxZAsRtZ5ZEqQGQGFugRnr6jw4UVNbez2z9bJb5uCQGWFuxN/ativraiox-mat5-01numo1.pdf

[ pocumento
Resolugdo do atividade complementar
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/323UqCH9ybqvrQem2VBUWwCgpKtcQ8hJ4m2xnNNv5bkBARXZgwjEPYUGKAXZ/resol-ativcomp-mat5-01numo1.pdf

[ pocumento
Guia de intervengdo
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/DdGcVn3SmYcR7JgXDqaGaVS9jCrRRpSRwQe7tGuQhFNZjpd5VD5E7XN6cKWe/guiainterv-mat5-01numo1.pdf

D Documento
Resolugdo do atividade principal
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/rd5tDCxRbXtzpYrKNk8 MbmFw2McGYtbtDkjxrQaYPkttBbn7FXW2QkcCCFbP/resol-ativaula-mat5-01numo1.pdf

[ Dpocumento

Resolugdo do raio x
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/TXkxu2Ht8dSKbHVhGhyx2H5fVkDDx2NXmyBrdgb5fF4Knu5SsUQRqypHtTQz/resol-ativraiox-mat5-01numo1.pdf
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Sistema de numeracao decimal e as fichas sobrepostas

Resumo da aula

Orientagées: Este slide ndo € um substituto para as
anotagoes para o professor e ndo deve ser
apresentado para os alunos. Trata-se apenas de
um resumo da proposta para apoid-lo na aplicacio
do plano em sala de aula.

Orientagdo: Leia atentamente o plano inteiro e as
anotagées para o professor. Busque antecipar quais
questoes podem surgir com a sua turma e preveja
adequagdes ao nivel em que seus alunos est3o.
Compartilhe o objetivo da aula com os alunos antes
de aplicar proposta.

Na aba “Sobre o plano”, confira os conhecimentos
que sua turma ja deve dominar para seguir essa
proposta.

Se quiser salvar o plano no seu computador, faga
download dos slides na aba “Materiais
complementares”. Vocé também pode imprimi-lo
clicando no botdo “imprimir”.

Atividades

Retomada

Atividade
principal

Discussédo das
solucBes

Encerramento

Raio X

Objetivo principal

Levantamento dos conhecimentos prévios
dos alunos sobre o sistema de numeragao
decimal e o valor posicional dos numeros.

Compor e decompor numeros de até seis
algarismos, reconhecendo seu valor
posicional.

Discutir as estratégias utilizadas pelos
alunos para a realizacao das propostas.

Sistematizagao das aprendizagens da aula.

Aplicar os novos conhecimentos de maneira
sistematica, demonstrando ter se
apropriado dos novos conceitos produzidos
em aula.

B o Tempo
Acao principal sugerido
Explorar as fichas sobrepostas e representar 5 min.

valores.

Compreender as comandas e formar
numeros utilizando as fichas sobrepostas 20 min.
(composigao e decomposicao).

Discutir as possibilidades encontradas na

realizacdo da atividade. 10 min.
Socializar e registrar o objeto da .
- 5 min.
aprendizagem
Descobrir, utilizando o material disponivel, o :
8 min.

numero solicitado.
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Objetivo

Tempo sugerido: 2 minutos.
Orientacgdo: Projete ou leia o objetivo para a turma.
Propdsito: Compartilhar o objetivo da aula.

Objetivo: Compor e decompor numeros de até seis algarismos,

reconhecendo seu valor posicional.
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Sistema de numeracao decimal e as fichas sobrepostas

siidez Retomada

Tempo sugerido: 5 minutos.

Orientagdes: Inicie a aula perguntando aos alunos
se conhecem as fichas sobrepostas e se sabem
como elas funcionam. Caso algum aluno nio
possua esse conhecimento, é importante levantar o
conhecimento que os alunos possuem sobre o
material e ir anotando na lousa o que eles forem
dizendo. Em seguida, compartilhe com a turma que
as fichas sobrepostas representam o valor
posicional de um algarismo de acordo com a ordem
que estd ocupando em um nimero.

Propdésito: Saber se os alunos conhecem o material
(fichas sobrepostas) e se compreendem que o valor
posicional de um algarismo depende da ordem que
ele ocupa em um nimero.

Discuta com a turma:

Quais fichas sobrepostas vocés usaria para
representar o nimero 327 649?

Qual o algarismo de maior valor?

Qual vale mais nesse nimero?

Como se escreve com algarismos o
namero trezentos e vinte e sete mil,

seiscentos e quarenta e nove?

E quanto vale cada um dos algarismos

desse nUmero?
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Atividade Principal

Tempo sugerido: 20 minutos (slides 4 - 7).
Orientacdo: Separar a turma em grupos de quatro
ou cinco alunos, considerando os saberes que cada
um possui, de modo que haja desafios, e entregar
um conjunto de fichas para cada grupo.

Regras:

1. As fichas de cada ordem (centena de milhar,
dezena de milhar, unidade de milhar, centena,
dezena e unidade) deverdo ser embaralhadas e
colocadas no centro do grupo formando seis
montes com as faces viradas para baixo.

2. A cadarodada, os jogadores do grupo pegam,
individualmente, seis fichas aleatorias: uma de
cada ordem (centena de milhar, dezena de milhar,
unidade de milhar, centena, dezena e unidade).
3.0 professor d4 o comando e os alunos devem
formar um ntimero com suas fichas, usando uma,
duas, trés, quatro, cinco ou seis fichas.

4. Ganha um ponto o jogador do grupo que
conseguir atender ao comando do professor.

Por exemplo: Se o jogador tem as cartas 100 000,
90 000, 3 000, 000, 60 e 8 e 0 comando da rodada
foi formar o maior niimero possivel. Nesse caso, o
aluno pode formar o nimero 193 068 e ganhara
ponto se ninguém do grupo conseguir formar
outro maior que este. Mas se o comando for
compor o menor nimero possivel, este jogador
pode utilizar apenas a ficha com o nimero 8 e
verificar se é o menor niimero obtido no grupo.

5. Depois disso as fichas sdo novamente
embaralhadas e ocorre uma nova escolha de seis
fichas para cada jogador, para assim iniciar a nova
rodada.

6. Ganha o jogo aquele que ao final de 10 rodadas
tiver o maior ntimero de pontos.

Comandos possiveis:

Formar o maior nimero.

Formar o menor nimero.

Formar o niimero mais préximo de 5 000.

Formar o niimero mais préximo de 200 000.
Formar um nimero par e mais préximo de 1000
000.

Existem outras possibilidades, de acordo com o
rendimento do grupo.

Propdésito: Fazer com que os alunos mobilizem os
conhecimentos que ja possuem para compor
numeros considerando o valor posicional de cada
algarismo de acordo com a ordem que ocupa no

FICHAS SOBREPOSTAS

Material necessario: Um jogo de fichas sobrepostas para cada grupo de

alunos.

Objetivo: Formar numeros de acordo com as orientacdes do professor.

Participantes: Grupo de quatro ou cinco alunos.
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namero.

Discuta com a turma:

Alguém ja participou de algum jogo utilizando as
fichas sobrepostas? Quer compartilhar com a
turma como foi?

Materiais complementares

Atividade Principal
Resolucdo da atividade principal
Guia de intervencdo
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Atividade Principal

Tempo sugerido: 20 minutos (slides 4 - 7).
Orientacdo: Socializar com os alunos as regras do
jogo. Nesse momento, caso julgue necessério, o
professor deve entregar uma copia das regras para
cada grupo, assim terdo como consulta-las ao
longo da atividade.

Propdsito: Fazer com que os alunos compreendam
0 jogo e o realizem sem grandes dificuldades.

Discuta com a turma: Regras

Tudo bem até aqui? Alguém tem alguma ddvida ou
algo a perguntar?

1. As fichas de cada ordem (centena de milhar, dezena de milhar,
unidade de milhar, centena, dezena e unidade) deverao ser
embaralhadas e colocadas no centro do grupo formando seis montes
com as faces viradas para baixo.

2. A cada rodada, os jogadores do grupo pegam, individualmente, seis
fichas aleatorias: uma de cada ordem (centena de milhar, dezena de
milhar, unidade de milhar, centena, dezena e unidade).

3. O professor da o comando e os alunos devem formar um ndmero

com suas fichas, usando uma, duas, trés, quatro, cinco ou seis fichas.
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Atividade Principal

Tempo sugerido: 20 minutos (slides 4 - 7).
Orientacdo: Socializar com os alunos as regras do
jogo. Nesse momento, caso julgue necessério, o
professor deve entregar uma copia das regras para
cada grupo, assim terdo como consulta-las ao
longo da atividade.

Propdsito: Fazer com que os alunos compreendam
0 jogo e o realizem sem grandes dificuldades.
Discuta com a turma:

E agora, alguém tem alguma diivida ou algo a
perguntar?

Alguma informag3o ficou confusa?

Podemos comegar a jogar?

4. Ganha um ponto o jogador do grupo que conseguir atender ao
comando do professor.

Por exemplo: Se o jogador tem as cartas 100 000, 90 000, 3 000, 000, 60
e 8 e 0 comando da rodada foi formar o maior nimero possivel. Nesse
caso, o aluno pode formar o nimero 193 068 e ganhara ponto se
ninguém do grupo conseguir formar outro maior que este. Mas se o
comando for compor o menor numero possivel, este jogador pode
utilizar apenas a ficha com o nimero 8 e verificar se € o menor nimero
obtido no grupo.

5. Depois disso as fichas sdo novamente embaralhadas e ocorre uma
nova escolha de seis fichas para cada jogador, para assim iniciar a nova
rodada.

6. Ganha o jogo aquele que ao final de 10 rodadas tiver o maior

numero de pontos.
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slide7 Atividade Principal

Tempo sugerido: 20 minutos (slides 4 - 7).
Orientacdo: Socializar com os alunos as regras do
jogo. Nesse momento, caso julgue necessario, o
professor deve entregar uma c6pia das regras para
cada grupo, assim terdo como consultd-las ao
longo da atividade.

Propésito: Dar inicio ao jogo de forma que os
alunos o realizem sem grandes dificuldades.

\

Agora que sabemos todas as regras,

vamos jogar!

)
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sidez Discussdo das solugdes

Tempo sugerido: 10 minutos (slides 8 - 10).
Orientagdes: Explique aos alunos que irdo analisar
os nimeros formados por alguns alunos. Nesse
momento o professor pode entregar cépias do
proximo slide para os alunos, ou ainda o registrar
nalousa.

Propdsito: Socializar diferentes possibilidades de
formacg&o de nimeros utilizando as fichas
sobrepostas e a decomposi¢io desses niimeros.
Discuta com a turma:

Vamos analisar os procedimentos utilizados por
alguns alunos e confrontd-los com os nossos?

Agora vamos observar os diferentes
numeros formados por alguns

jogadores:
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sideo  Discussdo das solugdes

Tempo sugerido: 10 minutos (slides 8 - 10).
Orientacdes: Apresente aos alunos a constru¢ao
dos numeros feitas pelo grupo da Roberta. Vocé
pode entrega-las impressas, projeta-las ou
escrevé-las no quadro. Peca que digam o niimero
formado por cada crianga e os questione quais
fichas foram utilizadas para formar cada nimero.
Propdsito: Socializar diferentes possibilidades de
formac&o de nimeros utilizando as fichas
sobrepostas e a decomposi¢io desses niimeros.
Discuta com a turma:

Qual comando a professora de Roberta deve ter
dado para que os alunos formassem esses
nameros?

Quem vocés acham que fez ponto nesse caso?

Veja os numeros formados no grupo da Roberta, por ela e seus amigos:

Roberta

L_

Carolina

LY

Daniel

Caué
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slide 10 Discussdo das solugdes

Tempo sugerido: 10 minutos (slides 8 - 10).
Orientagdes: Neste slide o professor ira validar as
respostas dadas pelos alunos no questionamento
anterior.

Propdsito: Validar as discussdes anteriores.
Discuta com a turma:

Por que sera que o comando do professor ndo deve
ter sido para formar o niimero mais préximo

possivel de 100 000? Nessa I'Odada, a pI‘OfESSOI’a de

Roberta pediu que eles formassem o

maior numero possivel utilizando as

seis fichas que sortearam.

Sendo assim, foi o Daniel quem fez o

/

ponto!
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slide 11 Encerramento

Tempo sugerido: 5 minutos (slides 11 - 12).
Orientagdes: Depois da discussdo com os alunos
sobre o que encontraram e descobriram com as
fichas sobrepostas, solicitar que procurem no
dicionario o significado das palavras “compor” e
“decompor”. O professor pode elaborar com a
turma um significado para registrar no caderno,
utilizando-se de sindnimos que facilitem o
entendimento.

Propdsito: Realizar a sistematizacdo do conceito
principal da aula proporcionando ao aluno uma
aprendizagem significativa sobre o sistema de
numeragdo decimal e o valor posicional dos
algarismos.

Discuta com a turma:

Quais as defini¢cdes que vocés encontraram no
dicionério?

Qual a defini¢do que melhor se aplica ao que
aprendemos na aula de hoje?

\

Agora vamos procurar no dicionario os
novos conceitos utilizados e aprendidos
na nossa aula de hoje: compor e

J

decompor.
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slide 12  Encerramento

Tempo sugerido: 5 minutos (slides 11 - 12).
Orientacdo: Encerre a atividade retomando com os
alunos que a grandeza de um niimero esta
relacionada ao valor atribuido a cada ordem. Se
desejar ou julgar necessario, faga um cartaz, ou
anote na lousa e pega que anotem em seus cadernos
ao encerramento dessa atividade.

Propdsito: Sistematizar o conceito de valor
posicional.

Discuta com a turma:

E se fosse 0 niimero quatro (ou qualquer outro que
o professor desejar comparar) no lugar do trés,
vamos ver quanto ele valeria?

Veja:

256723 =3
256732 =30

256 372 =300
253726 =3 000
235726 =30 000
325726 =300 000

Nessa  atividade
dependendo da ordem que um algarismo
ocupa, ele representa valores diferentes.

aprendemos  que
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Raio-x

Tempo sugerido: 8 minutos.

Orientacgoes: Peca que, individualmente, os alunos
leiam a atividade e a realizem utilizando as fichas
sobrepostas. Em seguida, deixe que discutam com
um colega contando como pensaram e justificando
qual cartela escolheram como a correta. E
importante reservar um tempo para uma discussdo
coletiva e para que as duplas compartilhem o que
discutiram. Vocé pode fazer o download desta
atividade para imprimir para os seus alunos, ou se
preferir, podera passa-la nalousa.

Utilize o Guia de Intervengdes para discutir com os
alunos as formas e possibilidades de compor o
ndimero de acordo com as dicas.

Propdsito: Fazer com que os alunos se apropriem
do sistema de numeracdo decimal.

Discuta com a turma:

Por qual pista vocés comegaram a desvendar o
mistério do niimero que pensei?

Todas as pistas foram importantes? Por qué?

A fichas sobrepostas foram tteis para descobrir o
ndmero? Alguém conseguiu descobrir o nimero
sem precisar das fichas sobrepostas?

Materiais complementares

Raio X

Resolucdo do Raio X

Atividade complementar

Resolucdo da Atividade Complementar

Pensei em um numero, e tenho certeza que vocé pode descobrir qual é

esse numero se seguir as dicas abaixo:

Agora assinale o numero que pensei:

Tem seis ordens.

E par.

Tem um algarismo impar na dezena de milhar.

O algarismo da centena de milhar vale trezentos mil.

O algarismo da ordem da centena é metade do algarismo da dezena.

321 632

471 362

351 488

343 632
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Fichas sobrepostas

Regras:

1. As fichas de cada ordem (centena de milhar, dezena de milhar, unidade de
milhar, centena, dezena e unidade) deverdao ser embaralhadas e colocadas no
centro do grupo formando seis montes com as faces viradas para baixo.

2. A cada rodada, os jogadores do grupo pegam, individualmente, seis fichas
aleatérias: uma de cada ordem (centena de milhar, dezena de milhar, unidade
de milhar, centena, dezena e unidade).

3. O professor da o comando e os alunos devem formar um ndmero com suas
fichas, usando uma, duas, trés, quatro, cinco ou seis fichas.

4. Ganha um ponto o jogador do grupo que conseguir atender ao comando do
professor.

Por exemplo: Se o jogador tem as cartas 100 000, 90 000, 3 000, 000, 60 e 8 e o
comando da rodada foi formar o maior numero possivel. Nesse caso, o aluno
pode formar o numero 193 068 e ganhara ponto se ninguém do grupo
conseguir formar outro maior que este. Mas se o comando for compor o menor
namero possivel, este jogador pode utilizar apenas a ficha com o numero 8 e
verificar se € o menor numero obtido no grupo.

5. Depois disso as fichas sao novamente embaralhadas e ocorre uma nova
escolha de seis fichas para cada jogador, para assim iniciar a nova rodada.

6. Ganha o jogo aquele que ao final de 10 rodadas tiver o maior numero de
pontos.
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1) Com os cartdes abaixo, forme um numero de seis algarismos:

JIBE0EE

a) Mais préximo de 100 000.
b) Mais préoximo de 200 000.
) Mais préoximo de 300 000.

2) Vocé ja aprendeu muitas coisas sobre os numeros! Use seus conhecimentos e
assinale a alternativa que mostra corretamente quanto vale o algarismo 3 em
cada um dos numeros abaixo:

34 621 28 631 63 741 40 321 16723

a)30000-30-3000-300-3
b) 3000 -3-30000-30-300
¢)300-30000-3-3000-30
d) 3-30000 -300-30-3000



3) [DESAFIO]_Resolva os desafios para chegar ao final da trilha!

Adicione 2
centenas de milhar
e 3 unidades de
milhar.

Componha: 600 000
+ 80 000 + 3 000+
200+ 70

INiCIO

Dividida por 5.

Subtraia 3 dezenas Multiplique pelo
de milhar menor nimero par
diferente de zero.

Adicione 676
unidades.

L Decomponha o n®
Divida por 4. encontrado:

Chegada



Pensei em um numero, e tenho certeza que vocé pode descobrir qual é esse
numero se seguir as dicas abaixo:

Tem seis ordens.

E par.

Tem um algarismo impar na dezena de milhar.

O algarismo da centena de milhar vale trezentos mil.

O algarismo da ordem da centena é metade do algarismo da dezena.

Agora assinale o numero que pensei:

In"— f—"-l ."-—"- SR
i 321632 471 362 ‘ 351 488 J 343 632
; @

Pensei em um numero, e tenho certeza que vocé pode descobrir qual é esse nimero se
seguir as dicas abaixo:

Tem seis ordens.

E par.

Tem um algarismo impar na dezena de milhar.

O algarismo da centena de milhar vale trezentos mil.

O algarismo da ordem da centena é metade do algarismo da dezena.

Agora assinale o niumero que pensei:

"

Ir‘— S S 0N F
i 321632 471 362 ‘ 351 488 J 343 632
3 W
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Resolucao das atividades complementares - MAT5_01NUMO1

1) Para compreendermos a resolucdo correta em cada um dos casos, vamos
observar quais numeros conseguimos formar com os algarismos dados, préximos
de 100 000, 200 000 e 300 000.

a) Mais préximo de 100 000.

Para encontrarmos o numero mais préximo de 100 000, precisamos:

e do menor algarismo na centena de milhar = 1, que valera 100 000.
e do menor algarismo depois do 1, na dezena de milhar = 0.

e do menor algarismo depois do 0, para ocupar a unidade de milhar = 2, que
valera 2 000.

e do menor algarismo depois do 2, para a centena simples = 3 que valera
300.

e do menor algarismo depois do 3, para a centena simples = 7, que valera 70.

e do menor algarismo depois do 7, para a unidade simples = 9.

b) Mais préximo de 200 000.

Para encontrarmos o numero mais préximo de 200 000, precisamos:

e do menor algarismo na centena de milhar = 2, que valera 200 000.
e do menor algarismo depois do 2, na dezena de milhar = 0.

e do menor algarismo depois do 0, para ocupar a unidade de milhar =1, que
valera 1 000.

e do menor algarismo depois do 2, para a centena simples = 3, que valera
300.

e do menor algarismo depois do 3, para a centena simples = 7, que valera 70.

e do menor algarismo depois do 7, para a unidade simples = 9.
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) Mais préoximo de 300 000.

Para encontrarmos o numero mais préximo de 300 000, precisamos:

e do menor algarismo na centena de milhar = 3, que valera 300 000.
e do menor algarismo depois do 2, na dezena de milhar = 0.

e do menor algarismo depois do 0 para ocupar a unidade de milhar =1, que
valera 1 000.

e do menor algarismo depois do 2, para a centena simples = 2, que valera
200.

e do menor algarismo depois do 3, para a centena simples =7, que valera 70.

e do menor algarismo depois do 7, para a unidade simples = 9.

Resolucao a 102 379
Resolucao b 201 379
Resolucgao c 301 279

2) Para compreendermos a alternativa correta, vamos observar o valor posicional
do algarismo 3 em casa um dos numeros:

34 621 = 0o numeral 3 ocupa a 5% ordem = 3 dezenas de milhar =3 x 10 000 = 30
000.

28 631 = o0 algarismo 3 ocupa a 22 ordem = 3 dezenas simples =3 x 10 = 30

63 741 = o algarismo 3 ocupa a 4® ordem = 3 unidades de milhar =3 x 1000 = 3
000

40 321 = o algarismo 3 ocupa a 3 ordem = 3 centenas simples = 300

16 723 = 0 algarismo 3 ocupa a 17 ordem = 3 unidades simples =3

Sendo assim, a alternativa a que mostra essa sequéncia de valores posicionais do
algarismo 3.

Resolugao Alternativa a
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3) [DESAFIO] Resolva os desafios para chegar ao final da trilha!

Adicione 2
centenas de milhar
& 3 unidades de
milhar.
886 270

Componha: 600 000
+ 80 000 + 3 000+
200+ 70
683 270

Dividida por 5.

177 254

Subtraia 3 dezenas Multiplique pelo
de milhar menor nimero par
diferente de zero.
324 508 354 508

Adicione 676
unidades.
325184

Decompeonha o n®
encontrado:

80 000 + 1 000 + 200

+90 +6

Divida por 4.

81 296

nova
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Chegada
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Guia de interveng¢des - MAT5_01NUMO1
Sistema de numeracao decimal e as fichas sobrepostas

Por ser um jogo, ha varias possibilidades do aluno formar nimeros diferentes e
também ha outras tantas de cometer algum erro.

Vamos supor que um determinado aluno tenha pegado fichas com os numeros
200 000, 90 000, 8 000, 300, 80 e 4 e o comando da professora seja formar um

numero préximo de 100 000.

Tipos de erros

Intervengdes

Utilizar todas as fichas para
compor o numero solicitado
pela professora, sendo que,
pelo comando, ndo seria
necessario usar a ficha com o
ndmero 200 000.

(Ex. Um ndmero
préximo de 100 000.)

mais

Esse tipo de erro ocorre quando o aluno nao
compreendeu a comanda, ou apresenta
alguma dificuldade em ordenar niumeros tao
grandes.

Nesse caso, ele ndo conseguiu perceber que
colocando a ficha com o numero 200 000,
ficou muito mais longe do nimero solicitado
(100 000).

Para verificar qual dificuldade o aluno
apresenta, o professor deve questiona-lo:
“Qual ndmero vocé deveria formar?”
Aintencdo dessa pergunta € descobrir se o
aluno compreendeu o que |he foi solicitado.
Caso haja a necessidade, explique
novamente aos alunos, ou até mesmo
individualmente, ja que em algumas
situa¢des comandas diretas favorecem o
entendimento para alguns alunos.

Em seguida faca perguntas que o facam
refletir:

“O numero que vocé formou foi 298 384,

ele esta perto de 100 000?”

“Sera que é necessdrio usar todas as
fichas?”

Nessa hora, caso o aluno ndo tenha
percebido ainda, que nao é preciso utilizar a
ficha com o numero 200 000 para formar o
numero mais proximo possivel de 100 000, é
interessante que vocé mostre a ele essa
possibilidade:

“E se tirarmos a ficha com o 200 000, que
ndmero teremos?”

“E qual dos dois nimeros que vocé

formou esta mais préximo do 100 000, o
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298 384 ou 0 98 3847”

O aluno pode ter duvida e
ndo sobrepor corretamente
as fichas.

Esse tipo de duvida surge quando o aluno
nao associou ainda o valor posicional e esta
apenas se atentando ao algarismo em si.
Nesse caso, se a comanda do professor fosse
formar o maior niumero possivel, podera
acontecer de o aluno iniciar a formacdo do
numero pelo 90 000, ja que o algarismo 9 é
maior que o algarismo 2 (200 000). Nesse
momento o professor deve questionar o
aluno:

“Vamos pegar as duas fichas
separadamente e observar, qual nimero
cada uma representa?”

O objetivo dessa pergunta € que o aluno
perceba que nesse caso, por conta da
posicdo dos algarismos, o 2 vale 200 000 e o
9, 90 000, sendo assim o 200 000 tem valor
maior que o 90 000.

O aluno pode se sentir
inseguro por ndo usar todas
as fichas.

Neste caso, cabe ao professor retomar as
regras do jogo e frisar que nem sempre
havera a necessidade de utilizar todas as
fichas ao mesmo tempo, pois dependendo
do comando dado, pode ser que o aluno
precise de apenas uma ficha.

Vamos supor que, agora, o comando dado
seja que o alunos apresentem o menor
numero possivel. Nesse caso, para atender
esse comando, bastava o aluno mostrar a
ficha com a representac¢do das unidades, por
exemplo o nimero 4 e, marcaria ponto, caso
a sua ficha fosse a menor dentre os demais
jogadores do seu grupo.
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Resolucao da atividade principal - MAT5_01NUMO1

Atencao professor: como a atividade principal é um jogo, muitas varia¢oes
poderao ocorrer.

Professor, imagine que, num determinado grupo, as fichas retiradas do monte
tenham sido:

Aluno 1: 300 000 - 80 000 - 0 000 -600-30-4

Aluno 2: 600 000 -90000-5000-100-80-0

Aluno 3: 800 000 - 70 000 - 8 000 - 900-50-3

Aluno 4: 100 000 - 20 000 - 3 000 - 800 - 60 - 7

Suponha que o comando dado pelo professor foi que, com as fichas escolhidas,
os alunos devessem formar o maior numero possivel. Veja o que cada aluno
formou:

Aluno 1: 380 634

Aluno 2: 695 180

Aluno 3: 878 953

Aluno 4: 123 867

Sendo assim, quem teria marcado ponto, nesta rodada, seria o aluno 3, pois ele
registrou o numero 878 953.

Se 0 comando dado pelo professor fosse que os alunos formassem o ndmero
mais proximo de 100 000, o resultado seria diferente, veja:

Aluno 1: 80 634

Aluno 2: 95 180

Aluno 3: 78 953

Aluno 4: 100 000

Neste caso, quem venceria a rodada seria o aluno 4, que sorteou exatamente a
ficha com o niumero 100 000.

Uma outra hipétese seria que o comando do professor solicitasse que os alunos
registrassem o menor valor possivel, que ficaria:

Aluno 1: 4

Aluno 2: 0

Aluno 3:3

Aluno 4:7

O vencedor dessa rodada seria o aluno 2, que possuia a ficha com o numero
zero.



nova
escola

Resolucao do Raio X - MAT5_01NUMO1

A resposta correta esta indicada em negrito.

Ao assinalar essa cartela o aluno nao
tera se atentado as dicas dadas, pois
apesar de o numero ser par, de ter
321 632 seis ordens e da centena de milhar
valer trezentos mil, a centena é o
dobro da dezena. Além disso, quem
ocupa a dezena de milhar é o
algarismo 2, que é um numero par e
ndo impar, conforme a dica.

Aqui eles também ndo teriam se
atentado a todas as dicas pois a
centena de milhar é o algarismo 4,
que vale 400 000 e ndo trezentos mil
conforme a dica.

471 362

Nesta possibilidade de marcacao
de cartela o aluno estara
demonstrando ter se apropriado
corretamente do valor posicional
dos algarismos e tera
compreendido as dicas dadas.

351 488

Na solucdo apresentada, os alunos
ndo demonstram compreensao do
valor posicional dos algarismo, nem
compreensao de numeros pares e
impares.

343 632
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