

 


Notas ao professor 
 


Professor você poderá entregar o dominó para os alunos em uma aula anterior 
para que eles possam colar o jogo em um material mais rígido (papel cartão, 
papelão, embalagens de produtos tipo creme dental, etc…).  Na aula a turma 
poderá ser dividida em duplas, trios ou grupos de 4 alunos.   
 
Instruções 
Dominó - Prismas e Pirâmides 
   
Número de jogadores: 2 a 4  
 
Embaralhe as peças com a imagem virada para baixo. 
 
Cada jogador escolhe aleatoriamente 7 peças. 
 
As peças que sobrarem serão colocadas viradas para baixo em um monte. 
O jogador que tiver a peça que apresenta os dois lados iguais começará o jogo. 
Se a peça  estiver no monte, retire-a e coloque no centro da mesa. Neste caso, 
utilize um dado ou outro critério para decidir quem começará o jogo. 
 
O próximo jogador deve colocar uma peça que corresponda com algum dos dois 
lados da peça exposta. 
 
Se o jogador não tem uma peça que corresponda as peças da extremidade, ele 
deve comprar mais peças no monte até encontrar uma que atenda pelo menos 
um dos lados. 
 
Se as peças acabarem e o jogador ainda não tiver encontrado uma peça 
correspondente, ele passa a vez para o próximo jogador. 
 
Vence o jogo quem acabar com as peças primeiro 
 
Caso não seja possível prosseguir, vence o jogador que tiver menos peças nas 
mãos. 
 
 






