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Guia de intervencgdes
MAT8_26RDPO01 - Conceitual - Resolver problemas de travessia

Opcao 1
Possiveis dificuldades na realizacao | Intervengoes
da atividade
- N&o compreender o problema - Ler novamente o problema

que prop0e a travessia de
quatro passageiros de uma
margem do rio para outra, com
a condicdo de que o bote
suporta apenas 2 passageiros
por vez.

para identificar os dados
enunciados, a pergunta que
esta sendo feita e se ha alguma
condicdo para responder a
pergunta. E necessario
atravessar quatro passageiros,
mas o bote suporta apenas
dois por vez. O problema
apresenta a condicdo de que a
onga come a raposa e esta
come o rato, entdo o aluno
devera criar uma estratégia
para realizar a travessia de
modo que estes passageiros
ndo figuem sozinhos a margem
do rio.

Ndo compreender o problema
que propbBe a travessia de
quatro passageiros de uma
margem do rio para outra, com
a condicdo de que a on¢a nao
pode ficar com a raposa, caso
contrario ela a come; e a
raposa nao ficar com o rato,
caso contrario ela o come.

Ler novamente o problema
para identificar os dados
enunciados (ha um camponés,
um rato, uma raposa e uma
ong¢a), a pergunta que esta
sendo feita (como atravessar o
rio) e se ha alguma condicdo
para responder a pergunta (a
on¢a nao pode ficar sozinha
com a raposa e esta ndo pode
ficar sozinha com o rato). O
aluno devera criar uma
estratégia para garantir que
todos atravessem o rio vivos.

Opcao 2

Possiveis erros dos alunos

Intervencoes
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No momento de execuc¢do do
plano para responder a
pergunta, ndo verificar se a
resposta satisfaz as condic¢des.
Por exemplo: o aluno pode
iniciar a travessia com a onca.

Verificar as condi¢des do
problema. Se o aluno iniciar a
travessia com a onga, estara
atendendo a condi¢do de fazer
a travessia com dois
passageiros por vez, mas ao
mesmo tempo ndo estara
atendendo a condi¢do de nao
deixar a raposa junto ao rato. E
possivel iniciar a travessia com
aonga? Ecom o rato?

No momento de execuc¢do do
plano para responder a
pergunta, ndo verificar se a
resposta satisfaz as condicdes.
Por exemplo: o aluno pode
iniciar a travessia com o rato.

Verificar as condi¢des do
problema. Se o aluno iniciar a
travessia com o rato, estara
atendendo a condicdo de fazer
a travessia com dois
passageiros por vez, mas ao
mesmo tempo ndo estard
atendendo a condi¢do de nao
deixar a onca junto a raposa. A
on¢a come o rato? Entdo é
possivel iniciar a travessia com
a raposa?

No momento da execuc¢dao do
plano para responder a
pergunta, o aluno pode sugerir
de colocar 0S quatro
passageiros no bote para fazer
a travessia.

Verificar as condi¢des do
problema. Quantos passageiros
podem ir no bote por vez? A
on¢a pode sozinha com a
raposa? E a raposa pode ficar
sozinha com o rato? Qual
estratégia para garantir que
todos facam a travessia vivos?

Guia com indicacao de jogos para intervengao na resolucao das atividades
complementares.

O objetivo da aula é levar o aluno a desenvolver o raciocinio l6gico dedutivo na
resolucao de problemas. Nao é um objetivo diretamente ligado a um conteudo
de matematica. O enunciado do problema apresenta afirmacbes que, se
analisadas atentamente, levam a solucdao do problema. Para representar a
solucdo € necessario o registro que pode ser por meio de uma tabela ou
esquema, e é preciso verificar a resposta para certificar que todas as condi¢bes
explicitas no enunciado foram atendidas.

Se o aluno apresentar dificuldades para compreender e explanar a resposta do
problema oralmente ou através de registro (tabela ou esquema), sugiro que
proponha os jogos online “Pinguins numa fria”, “Ponte escura”, “Missionarios e
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canibais” e “O lobo e a ovelha”. Nestes jogos os alunos terdo de resolver
diferentes situac®es de travessia.

Para acessar o jogo clique aqui.

@) jogo esta disponivel no site:
https://rachacuca.com.br/jogos/o-lobo-e-a-ovelha/
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