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Explore o jogo
MineCraft em aula

Confira dicas gerais de utilizacao e trés sugestdes para
desenvolver propostas de Matematica, Ciéncias e Geografia
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Popular entre a garotada, o MineCraft é jogo
virtual ambientado em um mundo tridimensional
formado por blocos de montar. Nele, os jogadores
podem manejar esses itens de diversas maneiras,
descobrindo e extraindo matérias-primas para
construir ferramentas e estruturas como prédios,

pontes e barcos.

Em sala de aula, o0 jogo pode ser explorado
pelos professores para ensinar de forma IUdica
conteldos de diversas areas do conhecimento.
“Quando se trabalha com um jogo como esse,
que faz parte do repertério dos alunos, eles se
sentem parte integrante da aula, pois também
acabam ensinando algo para seus colegas ou
até mesmo para o professor”, diz Bruna Mruk,

professora no Colégio Anima, em Goiania (GO).

O potencial € tamanho que o game conta

com uma versao exclusiva, porém paga, para
educadores: o Minecraftedu. Nela o docente tem
maior controle das atividades e mais opgdes

de uso. Mas a versao gratuita — disponivel na
internet —ja permite uma série de abordagens
pedagogicas. Neste e-book, apresentamos

trés sugestoes de propostas para trabalhar
conteudos de Matematica, Geografia e Ciéncias

nos anos finais do Ensino Fundamental I.



Dicas gerais
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Antes de incluir o MineCraft em seu
planejamento, jogue algumas vezes sozinho.
Essas experiéncias vao ajuda-lo a entender as

possibilidades do jogo.

Aproveite-se do fato de os alunos conhecerem
previamente o game para estimula-los a
trocar informacoes entre si. Isso promovera a
colaboracado entre a turma e reconhecera seus

saberes.

O jogo pode ser utilizado tanto para aprofundar
um tema, isto &, paralelamente a exposicao dos
conteudos, quanto para conclui-lo, servindo
como uma espécie de avaliacao nao formal

por meio da qual os estudantes colocarao seus

aprendizados em prética.

Opte pelo modo criativo do jogo, com o qual é
possivel ter acesso a todos os tipos de blocos e
construir o que desejar. No modo sobrevivéncia, a

meta é vencer um desafio.

Ponto de atengao

Durante a quarentena, certifique-se de que
todos os estudantes tenham acesso ao jogo
em suas casas. Computadores mais antigos

podem apresentar dificuldade para roda-lo.
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Geografia: entre
rochas e minérios

No cenario ficcional do game, determinados blocos
representam materiais como rochas e minérios. O
jogador deve minerar tais recursos e combina-los
por meio da fundicao para construir artefatos e
edificacdes de variados tamanhos e formatos. Ferro,
quartzo, diamante, granito, obsidiana, basalto, ouro e
esmeralda sao alguns dos elementos que podem ser
encontrados. “Ha, por exemplo, a rocha lapis-lazuli,
que é a juncao de dois minerais. Para fabrica-la, o
jogador precisa achar e juntar esses componentes.
Com essas missoes, 0s alunos comegam a se

aproximar da geologia”, explica Bruna.

Sugestao de aplicagao

gestao de aplicag
Proponha que, depois de jogarem, os estudantes
descrevam as caracteristicas das rochas e minérios
gue encontraram e em quais objetos cada um
deles foi transformado. Pega para que registrem as
informacgdes e, em caso de dUvidas, sugira fontes para
que possam pesquisar. Em um segundo momento,
estimule a turma a criar relagdoes com o cotidiano
deles. Pergunte, por exemplo, onde ja viram aqueles
materiais. Conduza a discussao para que percebam
a presenca desses elementos em joias, ferramentas
e estruturas de casas, entre outras opgoes. O
debate também pode levar a uma pesquisa sobre a
origem das rochas presentes no jogo, isto &, se séo

magmaticas, sedimentares ou metaformicas.



Matematica: foco na
geometria

Como todo o universo do jogo gira em torno

de cubos, o MineCraft pode ser utilizado para
abordar diversos conceitos matematicos,
principalmente os relacionados a geometria. “Da
para propor atividades que exploram as diversas
formas geométricas, simetrias e angulos das
construcoes feitas com os blocos. Também é
possivel tratar da questao espacial, no sentido
de mostrar a diferenca entre o bidimensional

e o tridimensional”, indica Fernando Barnabég,
mestre em Educacao pela Faculdade de
Educacao da Universidade de Sao Paulo (USP) e
formador de professores.

TAMBEM E POSSIVEL TRATAR DA QUESTAO
ESPACIAL, NO SENTIDO DE MOSTRAR A DIFERENCA
ENTRE O BIDIMENSIONAL E O TRIDIMENSIONAL
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Sugestao de aplicagao

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
destaca a necessidade de articulagao das
unidades tematicas Geometria e Grandezas

e Medidas para os anos finais do Ensino
Fundamental I. Na atividade, a ideia é realizar
isto mantendo o foco principal em Geometria
Espacial. Convide a turma a construir uma casa
ou a réplica da propria escola. Entregue a eles
a imagem da planta ja pronta (bidimensional).
Diga que eles terao de reproduzir a construgao
no jogo (tridimensional). A proposta vai
evidenciar conceitos e céalculos envolvidos na
transicao de algo abstrato para algo concreto.
E uma oportunidade para abordar célculo de
area, perimetro, nocao de escala, simetria e
estimativa do nUmero de blocos, janelas e
portas etc. Esse processo de construgao no
game pode ser mediado por debates on-line,
em que o professor e os alunos discutem

os aprendizados necessarios para concluir o
projeto. Se for preciso, explique ou retome

os conteldos. Um possivel desdobramento

é pedir que os estudantes montem em suas
casas —com os materiais disponiveis —uma

maquete da projecao tridimensional.



Ciéncias: os biomas

O mundo do Minecraft é dividido em biomas,
isto €, em regides com diferentes caracteristicas
de flora, relevo e clima. “Explorando essas
paisagens, os alunos entendem como é preciso
observar determinadas caracteristicas para se

classificar um bioma”, diz Bruna.

Sugestao de aplicagao

gestao de aplicag
Antes de colocar os alunos para jogar, peca para
que eles pesquisem os biomas. Promova uma
roda de conversa sobre o que descobriram.
Divida a turma em grupos e proponha que cada
um reproduza um tipo de bioma no ambiente
virtual do jogo. Durante a quarentena, se nao
for possivel realizar a atividade em grupo,
sugira a construcao individual. Vocé pode
dividir os ecossistemas pela turma ou deixar
que escolham qual querem explorar. O objetivo
é fazé-los observar as caracteristicas de cada
um. Depois, promova novo debate, desta vez
com foco nas razoes pelas quais os elementos
naturais variam de acordo com as condigoes
climaticas a que sao expostos. Por exemplo:
por que as arvores da taiga tém formato tao
distinto em comparacao com a vegetacao de

uma floresta tropical?



nova

realizacio. IJ®OIEY  apo: GOOgle.org

Reportagem

THAIS PAIVA

Edicao
ROSI RICO

Revisao:

ALI ONISSI

llustragao

ESTUDIO KIWI

Diagramacao

CARONTE DESIGN



	_GoBack

