JOGO OLHO VIVO NO ARREDONDAMENTO

O jogo deve ser realizado em trios;

O jogo contém 50 cartas com os numeros decimais a serem arredondados e um
tabuleiro com os numeros decimais ja arredondados;

As cartas serao embaralhadas e colocadas em pilha com a parte do niumero para
baixo;

Cada jogador tera um pino ou uma tampinha de garrafa para o representar no
tabuleiro;

Definida a ordem de jogada dos participante, o primeiro jogador vira a primeira
carta da pilha e todos os jogadores veem o numero decimal que devera ser
arredondado e procuram-no no tabuleiro;

Os numeros decimais devem ser arredondados para o décimo seguinte mais
proximo, independentemente da quantidade de ordens apés a virgula (décimos,
centésimos ou milésimos);

Realizado o arredondamento, o jogador encontra o numero decimal no tabuleiro e
colocara o pino ou a tampinha;

Os trés jogadores, em todas as rodadas procuram o arredondamento no tabuleiro
ao mesmo tempo. Aquele que localizar e colocar seu pedao ou tampinha primeiro fica
com a carta da rodada;

Os demais jogadores conferem se o numero encontrado esta correto. Caso esteja, 0
jogador que acertou guarda consigo a carta;

Caso o jogador faca o arredondamento incorretamente, ele fica fora desta rodada e
os outros dois jogadores terdo uma nova oportunidade de encontrar o numero no
tabuleiro;

Define-se o ganhador aquele que possuir mais cartas conquistadas apos os
arredondamentos.
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3,495 3,76
3,98 4,071 4,16 4,29 4,389
4,47 4,56 4,698 4,787 4,876




