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Resolucao da atividade complementar - MAT1_05NUMO09

1)

QUANTAS COMBINACOES VOCE CONSEGUE FAZER USANDO AS CARTAS ABAIXO?

12)[=)+120/(=) 14

ESCREVA AQUI:

Caro professor,

Reproduza a atividade em quantidade suficiente para sua turma.

Organize os alunos para trabalharem em duplas.

Distribua para cada dupla o conjunto de cartas que aparece na atividade. As
cartas devem ser confeccionadas em papel cartdo e entregues ja recortadas,
para que os alunos possam fazer as combina¢8es sobre a mesa, registrando-as

depois no espaco préprio da atividade.

Disponibilize, se necessario, material manipulavel de contagem que tiver em
sala.

Leia o comando da atividade pelo menos duas vezes, explorando o
conhecimento prévio dos alunos em relacao

a) aos sinais das opera¢des matematicas e
b) aidentificacdo dos numeros que serdo usados.
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Pergunte:
O que podemos escrever usando esses sinais e numeros?

Espera-se que, com base em situa¢des de aprendizagem anteriores, os alunos
sejam capazes de responder, mesmo que ndo usem linguagem matematica
formal (operacao de adicao e de subtracdo), que fardo “contas de mais” e
“contas de menos”.

Vocé ainda pode perguntar: Sera que podemos usar os numeros em qualquer
posicao se fizermos as “contas de mais"? E, nas “contas de menos”, como
devemos organizar os numeros?

Explique aos alunos que todas as combinag¢des que conseguirem fazer devem
ser registradas no quadro vazio que esta na atividade.

Peca que discutam na dupla como pretendem fazer para escrever as
combinacdes que fizeram.

Deixe os alunos a vontade para discutirem suas possibilidades. Observe, nas
interacdes estabelecidas na dupla, se os alunos optaram por:

a) escolher 2 niumeros e depois o sinal da operacao;

b) se organizaram o material separando as cartas com numeros das cartas
com os sinais das operacgdes;

c) se cada aluno escolheu um nimero e um sinal de operacao matematica
ou

d) qualquer outra estratégia de organizacdo inicial antes de realizarem as
combinacdes.

Pergunte aos alunos: Por que vocés pegaram essas cartas? O que estdo
pensando? Vocés podem me mostrar como pretendem montar a combinagao?

As combinag¢8es possiveis com essas cartas sao as seguintes:

12+14=26
14+12=26
26-14=12
26-12=14

Pode ser que aparecam combinac¢des, especialmente, nas operac¢des de
subtracdo, da seguinte forma:

o 14-26=12
o 12-26=14

Nesse caso, retome com o0s alunos a organizacdao dos numeros na hora de
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escrever uma operacao de subtracao, explore o significado do sinal de menos
(-). Problematize o registro, usando os nimeros na ordem em que aparecem
numa resolucdo de problemas. Por exemplo:

1. Marcelo tem 14 figurinhas. Ele deu 26 figurinhas para seu amigo. Com
qguantas figurinhas Marcelo ficou?

2. Marcelo tem 26 figurinhas. Ele deu 14 figurinhas para seu amigo. Com
guantas figurinhas Marcelo ficou?

Explore separadamente as duas propostas de problemas apresentadas acima,
comecando pela primeira situacao. Ofereca material manipulavel de contagem.
Peca que o aluno represente no material a quantidade de figurinhas que
Marcelo tem. Oriente-o a conferir a quantidade: Quantas figurinhas vocé contou
usando esse material?

Retome, o problema e leia: “Ele (Marcelo) deu 26 figurinhas para seu amigo.”
Pergunte: E, agora? Tem como vocé dar 26 figurinhas para seu amigo se vocé sé
tem essas 14? O que vocé pode fazer para resolver isso?

Espera-se que o aluno perceba a necessidade de ter mais figurinhas. Peca entao
gue ele deixe essa quantidade (14) separada num canto da mesa. Agora,
proponha a resolucdo do segundo problema e faca as mesmas intervencdes ou
outras que julgar necessarias, encerrando a resolu¢ao do segundo problema
com a comparac¢do das quantidades de figurinhas que Marcelo tinha no
primeiro problema com a que tinha agora, chamando a atenc¢do do aluno para
identificar em qual das situac8es é possivel dar a quantidade determinada de
figurinhas para o amigo de Marcelo.

Cabe lembrar que, o entendimento deste registro esta diretamente ligado a
capacidade de o aluno, nessa fase de escolarizag¢ao e nessas situacdes de
aprendizagem, compreender que quantidades menores sao retiradas de
guantidades maiores.
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2)
Caro professor,

Para a realizacdo do jogo “Cubra a diferenca”, providencie antecipadamente o
material que sera usado para cada grupo:

a) 44 cartdes coloridos, sendo 11 de cada cor
b) 2 dados com as faces numeradas de acordo com o modelo para
impressao
c) 4 tabuleiros individuais seguindo as mesmas cores dos cartdes
Organize a turma em grupos de 4 alunos.
Regras:
e (Cada crianca escolhe uma cor: verde, azul, amarela ou vermelha.
e Assim que a crianca escolher a cor, pega o seu tabuleiro e as 11 fichas da

mesma cor.
e Os tabuleiros devem ser organizados para o jogo da seguinte forma:

E'.':'l

12131415

W

e (ada jogador lanca, na sua vez, os dois dados ao mesmo tempo e calcula
a diferenca entre entre os dois niumeros que sairam nos dados.

e O jogador cobre, com um dos seus cartdes, no seu tabuleiro, o numero
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correspondente a diferenca obtida.
O préximo jogador procede da mesma forma e assim sucessivamente.

Caso o numero correspondente a diferenca ja esteja coberto no seu
tabuleiro, o jogador passa a vez para o préximo.

Vence o jogo quem cobrir todos os numeros do seu tabuleiro.

Este jogo tem por objetivo identificar numeros, realizar contagens e calcular
subtracBes mentalmente.

Leia as regras para turma. Se necessario, simule uma jogada com a participacao
dos alunos para auxiliar na compreensao de como o jogo funciona. Certifique-se
de que os alunos entenderam o que é para ser feito.

Os resultados obtidos envolvem a subtracdo com todos os numeros da
sequéncia 11,12, 13, 14, 15 e 16 retirando-se de cadaum deles 1, 2, 3,4,5 e 6.

Veja na tabela abaixo:

1 2 3 4 5 6
1" 10 9 8 7 6 5
12 1 10 9 8 7 6
13 12 1" 10 9 8 7
14 13 12 1" 10 9 8
15 14 13 12 1 10 9
16 15 4 3 2 1 10

A partir dos numeros que aparecerem no dado pergunte:

Saiu nos dados os numeros 11 e 1. Como vocé fara para saber qual a
diferenca?

O resultado de 11-1 é 10. De que outras formas podemos encontrar 10
usando os dados?

Sera que usando esses dados podemos ter por resultado o zero?

Como podemos escrever essa situacao numericamente? Espera-se que 0s
alunos, embora trabalhando no jogo com calculo mental, sejam capazes
de registrar a operacao.
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Explore as oportunidades surgidas na sala. Fique atento as explica¢des dos
alunos.

Este jogo foi adaptado da versado original que esta disponivel em:

BRASIL. Pacto Nacional pela Alfabetizacdo a Idade Certa: Jogos na
Alfabetizacdo Matematica. Brasilia: MEC, SEB, 2014, pp. 23-24,
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3)
Caro professor,
Para a atividade “Descubra o nUmero secreto” é necessario que Vocé:

e Organize a turma em duplas.
e Entregue para cada dupla: duas tabelas numeradas de 1 a 20, uma tabela
para registro das jogadas e uma calculadora.

A atividade tem por objetivo estimular o calculo mental envolvendo a subtracdo.
Por isso, antes de explicar como a atividade deve ser feita é necessario
esclarecer para os alunos que eles terdo que fazer operac¢des de subtracao.
Observacao: Adeque sua linguagem a capacidade de compreensdo dos alunos.
Se 0os mesmos ndo estdo familiarizados com a terminologia “operacdo de
subtra¢do”, use a que seja comum para eles, por exemplo: “contas de menos”, se
for o caso.

Vale destacar que a realizacao de outras situa¢des de aprendizagem envolvendo
o calculo subtrativo ja devem fazer parte da rotina das aulas de matematica.
Dessa forma, é possivel ampliar os conhecimentos de que os alunos ja dispdem
propondo novas atividades.

Regras:

% Cada jogador, na sua vez, escolhe uma cor de |apis e pinta em sua
propria tabela, dois numeros, fazendo a subtracdo mentalmente.

JOGADOR 1 JDGADOR 2
t 2] 3 |4 s 1z 34| s
] 7 a8 9 10 b B 9 i
11 |1z | 13 |14 15 1 (12| 13 (14| 15
1w (17 e |1e| 2o 16 (17| 18 [18]| 20
17 |DGADA 2" |OGADA

% O jogador 1 diz o primeiro numero que escolheu e o resultado da
subtracdo. Por exemplo: 13 menos o numero secreto € igual a 10.

% O jogador 2, usando essas informacBes deve dizer qual foi o segundo
ndumero que o jogador 1 escolheu. No exemplo dado, o jogador 2 tem
que descobrir que foi 0 niumero 3.

% ApOs dizer o resultado, o jogador 2 faz a verificacdo usando a calculadora.
Nesse momento deve ser feito o registro matematico da operagao
dessa jogada, por cada jogador, em seu devido campo na tabela.

JOGADAS | JOGADOR 1 JOGADOR 2

1° 13-3=% 13-3=10
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% Se o jogador 1 der o resultado do calculo errado, o jogador 2 marca ponto
fazendo um “X” na coluna verde da primeira jogada em sua parte da
tabela. O jogador 1 marca um “X" no campo vermelho de sua parte da
tabela referente a primeira jogada. Veja registro na tabela dessa
situacao:

JOGADAS | JOGADOR1

1a

13-3=9

za

33

4°

5a

% Se os dois derem o resultado correto, cada um, em sua parte da tabela,
marca um “X” no campo verde. Veja registro na tabela dessa situacao:

JOGADAS | JOGADOR 1

B ocvoor:

1a

13-3=10

13-3=10

za

33

42

53

0
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A atividade continua com a segunda jogada iniciada pelo jogador 2.
A cada nova jogada:
> 0s jogadores devem escolher uma cor de lapis diferente para fazer a
marcacao dos numeros escolhidos em sua tabela e
alterna-se a conferéncia do resultado usando a calculadora. Por
exemplo: 12 jogada - jogador 2 faz a conferéncia porque o jogador 1
foi quem escolheu os numeros; 22 jogada - jogador 1 faz a verificacdo
porque o jogador 2 foi quem escolheu os numeros; 3? jogada -
jogador 2 faz a verificacdo e na 4° jogada - jogador 1 faz a verifica¢do.

A 57 jogada s6 deve ser feita, se houver empate entre os jogadores. Faz-se
a escolha de quem fara a jogada, usando alguma estratégia conhecida

>

pelos alunos (par ou impar, “mamde mandou eu escolher...” etc).

Vence o jogador que tiver mais pontos marcados na coluna verde da
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tabela.
Ao final do jogo socialize na turma algumas possibilidades de calculos feitos
pelos alunos.

Discuta na turma as estratégias empregadas para encontrar o resultado
mentalmente e como fizeram a verificacdo usando a calculadora.

Em termos de verificacdo de resultados talvez apareca alguma das estratégias a
seguir:

e Por exemplo: 13 menos o numero secreto é igual a 10.

a) contagem nos dedos, conservando mentalmente o 10 e acrescentando
+1+1+1 até chegar em 13, descobrindo que contou 3;

b) registro na calculadora: 13- 10 =3 ou

) registro na calculadora:13 - 1 (12) - 1 (11) - 1 (10) associado a algum
outro tipo de marcag¢ao das quantidades subtraidas, por exemplo: cada vez que
faz “menos 1" na calculadora, representa nos dedos cada “um” que foi subtraido
de 13.

Seja qual for a estratégia empregada é importante observa-la, valoriza-la e
apresenta-la na discussdo das solu¢des pela turma.



