

 


Guia de intervenções 
MAT6_14GEO03/ Jogando com Prismas e Pirâmides 
 
 


Possíveis dificuldades 
apresentadas pelos alunos 


Intervenções  


- Identificar qual peça jogar. 
 
 
 
 
 


Pergunte aos alunos: 


- Quais as informações apresentadas 
pelas extremidades ? 
 
- Você pensou em alguma peça?  
Professor questione os alunos sobre 
quais sólidos atendem as descrições 
feitas em algumas peças. A análise 
ajudará os alunos a identificarem as 
diferenças e semelhanças existentes 
entre prismas e pirâmides. 


- Tentar associar a informação a um 
único poliedro. 
 
 


Pergunte aos alunos: 


- Quais sólidos podem apresentar esta 
característica? 
- Você consegue citar algum? 


Podem existir jogadas em que mais de 
uma peça poderá ser utilizada. As 
perguntas podem auxiliar os alunos na 
percepção das diferentes 
possibilidades de jogadas. 


- Associar as informações contidas 
na peça a um determinado poliedro 
não correspondente. 
 
 
 


Pergunte aos alunos: 


- Quais características foram descritas? 
- Essa característica poderia ser 
associada tanto aos prismas quanto as 
pirâmides?  


O “erro” é um momento de grande 
relevância no processo de 
aprendizagem, sendo assim, o valorize 
e busque realizar boas perguntas para 
que os alunos consigam alcançar os 
objetivos propostos. 
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