
Regras do Baralho da Velha 

● O jogo é composto de um tabuleiro que é uma matriz de três linhas por                             
três colunas e 30 cartas (palavras paroxítonas) 

● Dois jogadores (duplas produtivas). 
● As palavras estão todas sem acento e a dupla deverá refletir sobre as                         

regularidades das palavras paroxítonas e com uma caneta hidrocor                 
acentuar as que são acentuadas. 

● Embaralhe as cartas e coloque-as viradas para baixo. 
 
INÍCIO DO JOGO: 
 

1. Os jogadores irão decidir quem iniciará o jogo (pode ser através do par ou                             
ímpar). 

2. O Jogo tem por objetivo conseguir uma linha (vertical, horizontal ou diagonal)                         
com palavras paroxítonas com a mesma regularidade (não acentuadas,                 
acentuadas terminadas em ã/ão, etc.) ao mesmo tempo, e quando possível,                     
impedir o adversário de fazer o mesmo. 

3. O primeiro jogador vira a primeira carta do baralho e já coloca na sua                             
primeira posição. 

4. Chega a vez do segundo jogador, que irá virar a segunda carta que só poderá                               
ser utilizada se não apresentar a mesma regularidade (ex. a primeira é uma                         
paroxítona não acentuada, a segunda não pode ser também não                   
acentuada). Caso ocorra essa coincidência, apenas neste primeiro momento                 
do jogo o segundo jogador pode virar outra carta, que deverá ter outra                         
regularidade (ex. paroxítona acentuada terminada em /R/). 

5. Em seguida, o primeiro jogador tem nova chance, que deverá apresentar a                         
mesma regularidade de sua primeira carta, se pegar uma carta que não seja                         
da sua regularidade (paroxítona não acentuada ou outra regularidade)                 
passará a vez, se pegar da sua mesma regularidade, irá colocar na posição                         
que, estrategicamente, achar mais adequada. 

6. O segundo jogador vira uma nova carta, se não apresentar a mesma                         
regularidade da sua primeira carta, também passará a vez. E assim, os                       
jogadores vão jogando sucessivamente. 

7. Ganha quem alcançar o objetivo de formar uma linha com três palavras                         
paroxítonas que apresentem a mesma regularidade. 

8. Se os dois jogadores da melhor forma, o jogo terminará em empate.                         
Lembre-se neste jogo, além da estratégia você terá que ter também sorte                       
para ganhar. 


